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Znaki towarowe  
Wszystkie marki i nazwy produktów s�  w
asno� ci�  firm i zastrze� onymi 
znakami towarowymi. 
 

Uwaga 
Informacje i dane zawarte w tej instrukcji mog�  ulec zmianie bez 
wcze� niejszego powiadomienia.
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Wprowadzenie 

��������
Gratulacje! W
a�nie dokona
e�  zakupu kieszonkowego komputera Pocket PC, 
wyposa� onego w system Windows® Mobile ™ oraz wbudowany modu
 GPS. 
Dzi� ki swym niewielkim rozmiarom oraz szerokiemu wachlarzowi funkcji, 
komputer ten mo� e by�  jednym z wa� niejszych sprz� tów przydatnych Ci 
zarówno podczas pracy jak i w � yciu codziennym. Dzi� ki oprogramowaniu 
MicrosoftÒ ActiveSyncÒ mo� esz te�  powi� kszy�  mo� liwo� ci Twojego Pocket 
PC, dzi� ki synchronizacji danych pomi� dzy Twoim komputerem 
stacjonarnym, Microsoft Exchange Server a kieszonkowym Pocket PC. 
Wyobra�  sobie poni� sze sytuacje: 

�  Sp� dzasz czas z koleg�  z pracy, gdy nagle dzwoni wasz prze
o� ony i pyta, 
czy mo� ecie si�  z nim spotka�  po po
udniu w jakiej�  wa� nej sprawie. 
Podczas gdy kolega nerwowo zaczyna wtedy przerzuca�  swój kalendarz, 
Ty jednym ruchem wciskasz guzik w swoim Pocket PC i natychmiast 
wchodzisz na list�  zaplanowanych na dany dzie�  wizyt. W tej samej 
chwili mo� esz poda�  szefowi godzin�  waszego spotkania. Wi� cej 
informacji na temat zapisywania terminów i planowania spotka�  
znajdziesz w Rodziale 4. 

�  Spotykasz si�  z przyjació
mi na kolacji. Planujecie pój��  potem razem do 
kina. Przed wyj� ciem � ci� gasz sobie z Internetu na pulpit komputera 
stacjonarnego recenzje kilku ostatnich premier, po czym synchronizujesz 
komputer ze swoim Pocket PC. Podczas kolacji w
� czasz Pocket PC i 
rozwa� asz z przyjació
mi, na który film si�  wybierzecie. Wi� cej na temat 
pobierania stron internetowych znajdziesz w Rozdziale 6. 

�  Sygna
 terminarza sygnalizuje Ci, � e pora wyj��  na autobus. Chwytasz 
swojego Pocket PC i jeste�  na przystanku o czasie. Poniewa�  ActiveSync 
synchronizuje w Pocket PC dane na bie�� co, mo� esz zmienia�  swoj�  list�  
zada� , robi�  zapiski na temat ksi�� ek i p
yt, które zamierzasz kupi�  oraz 
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czyta�  i odpowiada�  na wiadomo� ci e-mail nawet w autobusie. Po 
powrocie do biura ActiveSync dokona transferu do Twojego komputera 
stacjonarnego wszelkich zmian na li� cie zada� , Twoich notatek oraz zmian 
w skrzynce e-mailowej. Wi� cej informacji na temat ActiveSync, 
znajdziesz w punkcie 5.1. 

�  Twój Pocket PC mo� e równie�  s
u� y�  jako GPS (Global Positioning 
System). Mo� esz u� ywa�  go jako pomoc w nawigacji w drodze. Jak 
u� ywa�  GPS, znajdziesz w instrukcji do
� czonej do oprogramowania GPS. 
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Instrukcja zawiera pe
n�  informacj�  na temat obs
ugi komputera 
kieszonkowego Pocket PC. 

Podczas czytania instrukcji zauwa� ysz wyró� nione w tek� cie elementy.  
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Wszelkie nazwy z menu, komendy, ikony oraz przyciski, które mo� na 
zobaczy�  na ekranie zosta
y celowo pogrubione. Na przyk
ad: 

W menu ����� , wybierz ����������
���������� . 
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Informacje na temat � ród
o 

Obs
uga GPS Instrukcja do
� czona do oprogramowania 
GPS 

Oprogramowanie w Pocket PC Instrukcja obs
ugi lub Pomoc Online w 
Twoim Pocket PC 

Mo� liwe do zainstalowania w Pocket 
PC oprogramowanie dodatkowe  

Do
� czona p
yta CD z oprogramowaniem 
lub inne p
yty CD za
� czone do Twojego 
Pocket PC 

Po
� czenie i synchronizacja Pocket PC 
z komputerem stacjonarnym 

Rodzia
 6 w Instrukcji obs
ugi lub Pomoc 
ActiveSync w komputerze stacjonarnym 

Usuwanie problemów Rozdzia
 7 Instrukcji obs
ugi lub Pomoc 
Online w Twoim Pocket PC 

Uaktualnienia last-minute i 
szczegó
owe informacje techniczne 

Pliki “Read Me” w folderze “Microsoft 
ActiveSync” w komputerze stacjonarnym 
lub informacje na do
� czonej do Pocket PC 
p
ycie CD. 

Nowo�ci na temat Pocket PC opartych 
na systemie Windows  

Strona internetowa Microsoft Mobile : 
www.pocketpc.com 
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1 Wiadomo � ci podstawowe 

W tym rozdziale przedstawiamy szczegó
y budowy zewn� trznej komputera 
kieszonkowego Pocket PC i podstawowe wiadomo� ci na temat przygotowania 
komputera do pracy. 
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Na poni� szych ilustracjach mo� na zapozna�  si�  z przyciskami, z
� czami i 
portami umieszczonymi na panelach obudowy komputera Pocket PC. 
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Nr Element Opis 

� � Ekran 
dotykowy 

Wy� wietla informacje zawarte za dysku Pocket PC. Aby 
wybra�  polecenie z menu lub wprowadzi�  dane, puknij 
rysikiem w ekran. 

� � Przyciski 
programowe 

Ka� dy z czterech przycisków s
u� y do uruchamiania 
okre� lonych programów. Przyciski programowe mo� na 
dowolnie konfigurowa� . Ikonki umieszczone na przyciskach 
sygnalizuj�  jedynie domy� lne ustawienia komputera.  

 Calendar (Kalendarz) 
 Map* (Mapa)  

 Quick Find* (Znajd � ) 
 Rotate (Obró� ) 

*  Przycisk wspó
pracuje wy
� cznie z Obs
uga GPS (program 
opcjonalny), je� li aplikacja jest zainstalowana w systemie. 

� � Mikrofon  Odbiera i nagrywa d� wi� ki i g
osy.  

� � W
� cza i wy
� cza Pocket PC po delikatnym naci� ni� ciu. 

 
Przycisk 
zasilania W
� cza pod�wietlenie ekranu po przyci� ni� ciu i przytrzymaniu. 

Pomaga porusza�  si�  w gór� , w dó
, w prawo, w lewo, w 
zale� no� ci od miejsca nacisku na przycisk.  

� � Przycisk 
nawigacyjny 

Wybiera poprzez przyci� ni� cie. 

� � G
o�nik Umo� liwia ods
uchiwanie d� wi� ków, g
osów, muzyki. 

	 � Dioda 
przypomnie�  

Dioda miga na czerwono informuj� c o zaplanowanych 
spotkaniach. Alarmuje i przypomina. �


 � Wska� nik 
stanu baterii 

� wieci si�  na � ó
to, gdy 
aduj�  si�  baterie, na zielono, gdy 
bateria jest w pe
ni na
adowana.  
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Nr Element Opis 

� � Rysik Dotknij rysikiem ekran, by wybra�  lub wprowadzi�  dane. 
Gdy nie u� ywasz rysika przechowuj go w przeznaczonym 
do tego gnie� dzie. 

� � Odbiornik GPS Odbiera sygna
y z satelitów GPS po podniesieniu go do 
pozycji horyzontalnej. 

� � Z
� cze anteny 
samochodowej 

Wewn� trz gumowej nak
adki umieszczone jest z
� cze 
umo� liwiaj � ce pod
� czenie anteny samochodowej GPS. 
Dla najlepszego odbioru sygna
u antena powinna by�  
umiejscowiona na dachu samochodu.  

� � Bateria Dostarcza niezb� dnej do pracy Pocket PC mocy, gdy 
komputera nie mo� na zasila�  z sieci. 

�
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Nr Element Opis 

� � Przycisk 
nagrywania 

Nagrywa d� wi� ki po przyci� ni� ciu i przytrzymaniu. 

� � Przycisk Reset  Restartuje Pocket PC. 

� � Gniazdo 
s
uchawkowe  

S
u� y do pod
� czania s
uchawek.. 
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Nr Element Opis 

� � Port 
podczerwieni IR  

Umo� liwia przesy
anie danych do/z innych urz� dze�  
wyposa� onych w port IR. 

� � Gniazdo kart 
pami� ci 
SD/MMC 

Akceptuje karty pami� ci SD (Secure Digital) oraz MMC 
(MultiMediaCard). 
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Nr Element Opis 

� � Z
� cze Mini-USB S
u� y do pod
� czenia zasilacza AC i kabla ActiveSync. 
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Pierwsze uruchomienie komputera wymaga przesuni� cia prze
� cznika baterii 
do pozycji ON, instalacji baterii oraz skonfigurowania urz� dzenia. 

1. Usu�  pokryw�  gniazda baterii przez przyci� ni� cie zatrzasku z ty
u 
pokrywy komputera (� ). Nast� pnie u� yj rysika, by jego ko� cówk�  
przesun��  prze
� cznik baterii ON/OFF do pozycji ON (w lewo) (� ). 
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2. Zainstaluj bateri�  poprzez w
o� enie jej ko� cówk�  

z przy
� czem (� ) i przyci� ni� cie drugiego ko� ca, 
tak by bateria wesz
a do gniazda(� ). Zamknij 
pokryw�  gniazda (� ). 

3. Twój Pocket PC automatycznie si�  w
� czy. 
Pod
� cz zasilacz AC adapter tak, jak zosta
o to 
opisane poni� ej. 

4. Post� puj zgodnie z instrukcjami wy� wietlanymi 
na ekranie, aby uko� czy�  dzia
anie programu 
konfiguracyjnego. Zobaczysz Ekran Startowy 
„Today screen”. 
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Przed pierwszym u� yciem komputera Pocket PC zaleca si�  pe
ne na
adowanie 
baterii. 

1. Dopasuj odpowiedni konwerter do zasilacza AC (� ). Pod
� cz w
a� ciw�  
ko� cówk�  zasilacza do gniazda mini-USB w Pocket PC (� ), a drug�  
ko� cówk�  zasilacza do gniazda sieciowego(� ). 

 

 

2. Dioda wska� nika stanu baterii � wiec� ca na � ó
to sygnalizuje stan 

adowania akumulatora; na zielono � wieci si� , gdy bateria jest ca
kowicie 
na
adowana. Pami� taj, by nie od
� cza�  komputera od 
adowarki, dopóki 
dioda nie zasygnalizuje pe
nego na
adowania baterii. Proces 
adowania 
mo� e trwa�  kilka godzin. Przy pierwszym 
adowaniu baterii zaleca si�  jej 

adowanie przez minimum 8 godzin. 

Zaleca si�  jak najcz� stsze pod
� czanie komputera do 
adowarki i gniazda 
sieciowego i utrzymywanie akumulatora w stanie na
adowania. 

 

 

Wska� nik stanu baterii 

Wtyczka 
konwertera 
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Po pierwszym uruchomieniu komputera, Twój Pocket PC b� dzie przechodzi
 
w tryb u� pienia “suspend”, gdy go wy
� czysz, a kiedy go w
� czysz 
natychmiast powróci do pracy.  
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Do stanu u� pienia komputer przechodzi natychmiast po naci� ni� ciu przycisku 
zasilania w Pocket PC. 

Kiedy komputer pracuje na baterii znajdzie si�  równie�  w stanie u� pienia 
automatycznie po 3 minutach braku aktywno� ci. (Aby zmieni�  ustawienia 
domy� lne, puknij  �  ����������
����������  �  zak
adka ����� ������� �  �  
ikona �!�����
���"�����  �  zak
adka �#$��%�#��
������!���� ) 

��
����
����
�����������
��
Ponownie w
� czysz komputer wciskaj� c przycisk zasilania. Aby wznowi�  
prac�  Pocket PC mo� esz równie�  nacisn��  który�  z przycisków 
programowych. 
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Program Microsoft ActiveSync s
u� y do komunikacji komputera Pocket PC z 
komputerem stacjonarnym PC. S
u� y on g
ównie do przesy
ania danych, 
synchronizacji informacji zawartych w obydwu komputerach oraz/lub na 
komputerze Pocket PC i na serwerze Microsoft Exchange. ActiveSync 
porównuje informacje na urz� dzeniach, konwertuje je na odpowiedni format i 
je aktualizuje.  

ActiveSync jest zainstalowany od pocz� tku na Twoim komputerze Pocket PC. 
Musisz tylko zainstalowa�  program ActiveSync na swoim komputerze 
stacjonarnym. Aby to zrobi� , kieruj si�  opisanymi poni� ej instrukcjami: 
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1. Uruchom swój komputer PC. 

2. Umie��  p
yt�  CD z oprogramowaniem w nap� dzie CD komputera PC. 

3. Kliknij na strza
k�  na pierwszym ekranie, aby przej��  do ekranu 
g
ównego. Potem kliknij ������&�����
�%'��(��)��(� . 

4. Na ekranie “Start Here”, kliknij �����""��%��$����%�������")(��%��$����%� , 
znajduj� ce si�  w lewej kolumnie. 

5. Na ekranie “Install ActiveSync”, kliknij �����""�������")(� , by rozpocz��  
instalacj� . 

6. Na ekranie “File Download”, kliknij �*�������+�'� , je� li na swoim 
komputerze masz oprogramowanie systemowe Windows XP lub kliknij 
�)���,���*�!��� �-�! �����%)������"!%���!���
�)%,! �*�!��� �'�.��/0%�(�"!1�%(�� , 
je� li Twój system operacyjny to Windows 2000/Me/98. 
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7. Nast� pnie post� puj wed
ug instrukcji pojawiaj� cych si�  na ekranie 
instalacyjnym ActiveSync. 

8. Po uko� czeniu instalacji pod
� cz swój Pocket PC do komputera 
stacjonarnego. Pod
� cz w
a� ciw�  ko� cówk�  kabla mini-USB do gniazda 
na spodzie swojego Pocket PC. Po
� cz ko� cówk�  USB kabla do portu 
USB w swoim komputerze stacjonarnym PC.  

 

9. Program “Add New Hardware Wizard” powinien automatycznie 
zainstalowa�  nap� d USB. (Je� li trzeba poda�  lokalizacj�  nap� du, kliknij 
2�!�������'��"0#�(�  i wybierz nap� d CD-ROM, w którym znajduje si�  
p
ytka instalacyjna CD.)  

10. Post� puj wed
ug instrukcji na ekranie, aby ustali�  rodzaj po
� czenia oraz 
zsynchronizowa�  Twojego Pocket PC z komputerem stacjonarnym. 

Po pierwszej synchronizacji, dane zgromadzone na Twoim PC takie jak: 
Kalendarz, Kontakty i Zadania zostan�  skopiowane do Twojego Pocket PC. 
Teraz ju�  mo� esz wzi��  go ze sob�  wsz� dzie. 
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Uchwyt samochodowy sk
ada si�  z podstawki i ramienia. Post� puj zgodnie z 
poni� szymi wskazówkami, aby zamontowa�  Twojego Pocket PC w 
samochodzie: 

1. Wybierz miejsce, gdzie chcesz umie� ci�  uchwyt samochodowy. Upewnij 
si� , � e nie b� dzie on zas
ania
 widoku drogi oraz nie przeszkodzi podczas 
uruchamiania poduszek powietrznych i innych systemów bezpiecze� stwa. 

2. Po
� cz podstawk�  z ramieniem uchwytu. 

3. Wytrzyj fragment przedniej szyby, tam gdzie chcesz przytwierdzi�  
przyssawk� . 

4. Przy
ó�  przyssawk�  do szyby i doci� nij klawisz, który spowoduje zassanie 
przyssawki. 

5. Ostro� nie umie��  Pocket PC w podstawce. 
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W celu zasilania lub 
adowania baterii Twojego Pocket PC w samochodzie 
pod
� cz zasilacz do gniazda zasilania w Pocket PC, a zasilacz w
ó�  do gniazda 
zapalniczki samochodowej. 



 

���

&�F 3��#���%���
���������(������()�

@����
�����
������ ���8/-33)�
Pocket PC posiada gniazdo kart pami� ci SD/MMC, do którego mo� esz 
pod
� czy�  opcjonalne urz� dzenia pami� ci masowej takie jak karty: Secure 
Digital lub MultiMediaCard. Dzi� ki tym kartom mo� esz w 
atwy sposób 
magazynowa�  dane i przenosi�  je do innych urz� dze� . 
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Aby skorzysta�  z karty pami� ci SD/MMC 
w
ó�  j�  z
� czem do gniazda, tak by jej przód (z 
nalepk� ) znajdowa
 si�  z przodu komputera 
Pocket PC. Aby uzyska�  wi� cej informacji na 
temat u� ywania kart, si� gnij do do
� czonej do 
karty instrukcji.  

Chc� c wyj��  kart� , upewnij si�  najpierw, czy 
nie jest ona w danej chwili czytana przez 
komputer. Potem delikatnie naci� nij jej górn�  
kraw� d�  i wysu�  kart�  z gniazda. 
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Nabywaj� c ró� ne akcesoria dodatkowe przeznaczone dla Twojego Pocket PC, 
mo� esz rozbudowa�  jego mo� liwo� ci i funkcje, zast� pi�  zgubione cz�� ci, lub 
u
atwi�  sobie prac� . 
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Aby uzyska�  wi� cej bardziej szczegó
owych informacji na temat akcesoriów 
si� gnij do do
� czonych do nich instrukcji. 
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2 Podstawowe umiej � tno � ci 

Ten rozdzia
 dostarczy Ci informacji na temat podstawowych operacji 
mo� liwych do wykonania na Twoim Pocket PC. Operacje te to na przyk
ad: 
u� ywanie Rysika, Przycisku nawigacyjnego, Ekranu startowego, Menu oraz 
programów. Dowiesz si�  równie�  jak wprowadza�  do Pocket PC dane.  
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Rysik zast� puje w Pocket PC myszk�  komputerow� . U� ywasz go do nawigacji 
i wyboru obiektów na ekranie. 

Wyjmij rysik z gniazda, je� li planujesz go u� y� . Kiedy nie u� ywasz rysika, za 
ka� dym razem schowaj go z powrotem do gniazda. 

�  Stukni� cie 
Delikatnie stuknij w ekran rysikiem w celu otwarcia wybranego obiektu 
oraz wyboru opcji. 

�  Przeci� ganie 
Przytrzymaj rysik kilka sekund na ekranie i 
przeci� gnij nim w poprzek. Zaznaczysz w 
ten sposób tekst lub obrazek. Przeci� gni� cie 
rysikiem po li� cie obiektów, spowoduje 
wybór kilku obiektów na raz. 

�  Stukni� cie i przytrzymanie 
Stuknij i przytrzymaj rysik na obiekcie, aby 
otworzy�  podr� czne menu, dost� pnych dla 
tego obiektu czynno� ci. Po wyborze 
czynno� ci, któr�  chcesz wykona� , stuknij w 
ni�  raz rysikiem. 

 

 



 

���

*�*  @����
����
��������
��������
����
 
Przycisk nawigacyjny s
u� y do poruszania si�  po 
ekranie menu w gór� , w dó
, w prawo i w lewo. 
Przycisk jest szczególnie po� yteczny, kiedy musisz 
pracowa�  tylko jedn�  r� k� . 

Aby przej��  w potrzebnym kierunku, po prostu 
naci� nij delikatnie na po�� dan�  kraw� d�  przycisku. 

Aby aktywowa�  wybran�  opcj� , doci� nij przycisk. 
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Kiedy w
� czasz swojego Pocket PC po raz pierwszy w danym dniu (lub co 
najmniej po 4 godzinach braku aktywno� ci komputera), na Pocket PC pojawia 
si�  ekran startowy. Mo� esz go równie�  wy� wietli� , pukaj� c na:  a 
nast� pnie �!#�� . Ekran startowy pokazuje streszczenie wa� nych informacji na 
dany dzie� .  

 
 
 

                   
 
 

w gór�  

w 
lewo 

w 
prawo 

w dó
 

Puknij, by zmieni�  dat�  i godzin�

 
 
Twój dzie�  w jednym spojrzeniu. 
Puknij na wybrany obiekt, by 
otworzy�  powi� zany z nim 
program. Tam przegl� dnij 
informacje lub je zmie� .  

Puknij, by zmieni�  g
o� no��  urz� dzenia lub 
wyciszy�  wszystkie d� wi� ki 

Puknij, by otworzy�  
program . 

Puknij, by doda�  
nowy obiekt Puknij, by sprawdzi�  status po
� cze�  

Puknij, by ustanowi�  po
� czenie 
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Mo� esz u� ywa�  Pocket PC w trybie poziomym. S�  trzy sposoby na zmian�  
trybu pracy ekranu: 

�  Puknij  �  ����������
����������  �  �����  (����� )�  �%����  ��1���� �  
3��#�%�*����!'�! ��  lub �!����������!�!��� . 

�  Wci� nij przycisk rotacyjny (  ). 

�  Unie�  anten�  GPS i przekr��  j�  o 90 stopni. 

         

	��
��8�������
Podczas wy� wietlania Ekranu Startowego na Pasku Polece�  lub Pasku 
Nawigacyjnym pokazuj�  si�  Ikonki statusu. Mo� esz pukn��  w ikonk� , � eby 
wy� wietli�  obs
uguj� cy j�  panel kontrolny lub wy� wietli�  wi� cej funkcji 
wybranej ikonki. Na przyk
ad kliknij na ikonk�  g
o� nika, aby wyregulowa�  
g
o� no��  d� wi� ków w urz� dzeniu.  

Ikona Znaczenie 

 W
� czony g
o�nik. 

 Wy
� czony g
o� nik. 

 	adowanie baterii * 

 Niski stan na
adowania baterii. * 

 Bardzo niski stan na
adowania baterii. * 

Przycisk rotacyjny 



 

�
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 Bateria w pe
ni na
adowana. * 

 
Aktywne po
� czenie.  

 
Brak po
� czenia. 

 Jedna lub wi� cej wiadomo�ci w skrzynce e-mail. 

* WARTO WIEDZIE � : Te ikonki wy� wietlaj�  si�  tylko po pukni� ciu na widok 
zegara w prawym górnym rogu ekranu.  
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Pasek nawigacyjny umiejscowiony jest w górnej cz�� ci ekranu. Wy� wietlaj�  
si�  na nim aktywne programy oraz aktualna godzina. Pasek pozwala Ci 
równie�  na uruchamianie programów oraz zamykanie ekranów.  

Pasek nawigacyjny i menu Start: 

    

W dolnej cz�� ci ekranu znajduje si�  Pasek polece� . Zawiera on przyciski 
polece�  i komend dla aktualnie u� ywanego programu. Na Pasku polece�  
znajduj�  si� : menu polece� , przyciski narz� dzi oraz przycisk “Input panel” 
umo� liwiaj � cy wybór metody wprowadzania danych do Pocket PC. Aby 
stworzy�  potrzebn�  w bie�� cym programie komend� , kliknij 4����4!��� � Aby 
zobaczy�  nazw�  i funkcj�  danego przycisku, naci� nij i przytrzymaj chwil�  
rysik na tym przycisku. Oderwij rysik od przycisku, aby anulowa�  przypisan�  
do danego przycisku komend� . 

Kliknij, by wej��  na list�  ostatnio u� ywanych 
programów. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Puknij, by wybra�  program. 
 

Kliknij i przejrzyj list�  dodatkowych programów. 
Puknij, by wej��  do ustawie�  Twojego Pocket PC 
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Pasek Polece� : 
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Mo� esz przej��  z jednego programu do drugiego, bez potrzeby wy
� czania 
� adnego z tych programów. Aby zmieni�  program, mo� esz:  

�  Pukn��  rysikiem  w lewym górnym rogu ekranu i wybra�  program z 
Menu Start. (Aby zmieni�  ustawienie programów widocznych w menu 
Start, dotknij rysikiem:  �  ����������
����������  �  zak
adka ����!��"  
���!.����� �  ���)�����)��  

�  Dotknij  a nast� pnie puknij ��!��� �����!��� ��  aby wej��  na list�  
dodatkowych programów. Naci� nij na ikon�  programu, który chcesz 
uruchomi� .  

�  Wci� nij przycisk programowy znajduj� cy si�  z przodu Twojego Pocket 
PC. Ikony na ka� dym z tych przycisków identyfikuj�  przypisane im 
programy. (Aby przypisa�  inne programy do przycisków programowych, 
kliknij:  �  ����������
����������  �  zak
adka ����!��"����!.�����  �  ikona 
2)��!�����'�%��1� ). 

Poni� sza tabelka zawiera cz�� ciow�  list�  programów i odpowiadaj� cych im 
ikon. 

Ikona  Program Opis 

 
ActiveSync Synchronizuje dane pomi� dzy Pocket PC i komputerem 

stacjonarnym 

  Kalendarz 
Pokazuje zaplanowane spotkania i pomaga w organizacji 
wa� nych wydarze�  ka� dego dnia 

  Kontakty Ksi�� ka adresowa  

  
Skrzynka  
e-mail 

Skrzynka pocztowa – wysy
anie i odbieranie wiadomo�ci 
tekstowych 

Przycisk New. Przycisk Input panel. 

Przyciski. Menu 
polece� .
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Pocket 
Internet 
Explorer 

Przegl� darka internetowa. Pozwala na przegl� danie stron 
inernetowych i � ci� ganie nowych programów i plików 

  Notatki Tworzenie notatek, obrazków i nagra�   

  Zadania Manager zada�  

  
Windows 
Media 

Odtwarzanie d� wi� ków i filmów video 

  Pocket Excel 
Tworzenie nowych arkuszy kalkulacyjnych oraz 
przegl� danie i edycja dokumentów programu Excel 
stworzonych na komputerze stacjonarnym 

  Pocket Word 
Tworzenie nowych dokumentów tekstowych oraz 
przegl� danie i edycja dokumentów programu Word 
zgranych z komputera stacjonarnego. 
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Z Menu podr� cznym mo� na w 
atwy sposób obs
ugiwa�  programy. U� ywaj� c 
na przyk
ad Menu na li� cie kontaktów, mo� esz w szybki sposób zlikwidowa�  
kontakt, skopiowa�  go i wys
a�  wiadomo��  pocztow�  na ten adres. Polecenia 
w Menu podr� cznym s�  inne dla ka� dego programu. Aby wej��  do Menu, 
naci� nij rysikiem na element, na którym chcesz wykona�  operacj� , 
przytrzymaj rysik przez chwil� , a po pojawieniu si�  menu zada� , wybierz 
interesuj� ce Ci�  polecenie i puknij na nie. Aby anulowa�  zadanie i zamkn��  
Menu podr� czne stuknij rysikiem w dowolne miejsce na ekranie poza 
wy� wietlaj� c�  si�  list� . 



 

�
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Twój Pocket PC dzi� ki funkcji przypominania pomo� e Ci nie zapomnie�  o 
wa� nych terminach i pilnych sprawach do za
atwienia. Je� li masz na przyk
ad 
w kalendarzu zaplanowane spotkanie, zapisane zadanie do wykonania, Twój 
Pocket PC przypomni Ci o nim poprzez: 

�  Wy� wietlenie si�  wiadomo� ci na ekranie. 

�  D� wi� k, który mo� esz zdefiniowa� , w zale� no�ci od przypomnienia. 

�  � wiec� c�  na czerwono diod�  przypomnie� . 

Aby wybra�  sposób przypomnienia i zaprogramowa�  d� wi� ki w Pocket PC, 
dotknij rysikiem  �  ����������
����������  �  zak
adka ����!��"����!.�����  �  
�!)�#��5�4!��-�%���!����	6��71�5��'�*! ������� . 
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Masz kilka sposobów wprowadzania do Pocket PC nowych danych:  

�  U� ywaj� c przycisku Input panel, by wprowadzi�  tekst z klawiatury 
zewn� trznej, wirtualnej lub za pomoc�  innych metod wprowadzania 
danych. 

�  Pisaniem bezpo� rednio na ekranie. 

Przyci� nij i przytrzymaj, by 
wy� wietli�  menu podr� czne 
Wybierz interesuj� ce ci�  
zadanie i wci� nij je rysikiem 

Anuluj zadanie i schowaj menu, 
stukaj� c rysikiem poza 
obszarem Menu podr� cznego 
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�  Rysuj� c na ekranie. 

�  Nagrywaj� c notatk�  g
osow� . 
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Przycisk wyboru metody wprowadzania danych “Input panel” pozwala na 
wprowadzanie informacji w ka� dym programie Twojego Pocket PC. Mo� esz 
wprowadzi�  tekst poprzez: klawiatur�  wirtualn�  “Soft Keyboard”, pisa�  
rysikiem po wy� wietlanym polu z podzia
em na litery i cyfry “Block 
Recognizer”, pisa�  rysikiem po wy� wietlanym polu z podzia
em na litery 
du� e, ma
e i cyfry “Letter Recognizer” lub pisa�  bezpo� rednio po ekranie 
“Transcriber”. Ka� da z tych metod edycji spowoduje pojawienie si�  liter na 
ekranie Pocket PC.  

Aby wy� wietli�  list�  dost� pnych metod, naci� nij przycisk ��*)��*���"������"�
�*�!��#'����� . Nast� pnie puknij w wy� wietlaj� c�  si�  obok panelu strza
k�  i 
zobacz rozwijaj� c�  si�  list�  metod do wyboru. 

 

U� ywaj� c panelu, Pocket PC przewiduje zwykle po pierwszej literze, jaki 
wyraz chcesz napisa�  i wy� wietla go ponad panelem. Kiedy klikniesz na to 
wy� wietlaj� ce si�  s
owo, zostanie ono wprowadzone do tekstu. Im d
u� ej 
u� ywasz Pocket PC, tym wi� cej zachowuje on w swojej pami� ci s
ów.  

Wybieranie metody 
wprowadzania danych 

Klawisz Input Panel.

Naci� nij, aby zobaczy�  
list�  metod 
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W aplikacji Block Recognizer, mo� esz wprowadza�  znaki rysikiem w 
specjalnej, uproszczonej formie. Metoda ta przypomina Palm™ Graffiti® . 

Aby u� y�  aplikacji Block Recognizer: 

1. Wci� nij rysikiem strza
k�  obok przycisku Input panel i wybierz 2"!%1�
��%!���'�� . 

2. Wpisz litery w polu tekstowym. 

Ka� dy wpisywany znak przekszta
cany jest potem na tekst, który wy� wietla 
si�  na ekranie. Aby pozna�  szczegó
y u� ywania aplikacji Block Recognizer, 
otwórz Block Recognizer, a nast� pnie stuknij w znak zapytania, znajduj� cy si�  
obok obszaru pisania. 
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U� ywaj� c metody Letter Recognizer, mo� esz pisa�  rysikiem po polu 
tekstowym tak jakby�  pisa
 piórem na papierze. 

Aby u� y�  Letter Recognizer: 

Puknij rysikiem, je� li 
sugerowane s
owo 
jest poprawne 
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1. Wci� nij rysikiem strza
k�  obok przycisku Input panel i wybierz 3������
��%!���'�� . 

2. Wpisz litery w polu tekstowym. 

Ka� dy wpisywany znak przekszta
cany jest potem na tekst, który wy� wietla 
si�  na ekranie. Aby pozna�  szczegó
y u� ywania aplikacji Letter Recognizer 
otwórz Letter Recognizer, a nast� pnie stuknij w znak zapytania, znajduj� cy si�  
obok obszaru pisania. 
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W aplikacji Transcriber mo� esz pisa�  rysikiem po ca
ym ekranie, tak jakby�  
pisa
 na papierze. Aplikacj�  t�  ró� ni od metod Letter Recognizer i Block 
Recognizer to, � e tu mo� esz pisa�  ca
e zdania i inne d
u� sze informacje, 
poczeka�  chwil�  a�  Transcriber przekonwertuje napisany tekst i wy� wietli go 
na ekranie. 

Aby u� y�  aplikacji Transcriber: 

1. Wci� nij rysikiem strza
k�  obok przycisku Input panel i wybierz �����%��.�� . 

2. Wpisz litery gdziekolwiek na ekranie. 

Aby pozna�  szczegó
y u� ywania aplikacji Transcriber, otwórz Transcriber, a 
nast� pnie stuknij w znak zapytania, znajduj� cy si�  prawym dolnym rogu 
ekranu. 
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W ka� dym programie, który akceptuje pisanie – jak np. aplikacja Notes lub w 
zak
adce Notes (Notatki), w aplikacjach Calendar, Contacts oraz Tasks – 
mo� esz pisa�  rysikiem bezpo� rednio na ekranie. Pisz tak, jakby�  to robi
 
d
ugopisem na papierze. Zapisany tekst b� dziesz móg
 edytowa� , formatowa�  i 
konwertowa�  pó� niej. 

(���
���
Aby zapisa�  co�  na ekranie, wci� nij rysikiem przycisk �������+�!�:� Aby pomóc 
Ci pisa�  równo aplikacja wy� wietli na ekranie linijki. 
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Je� li chcesz edytowa�  lub sformatowa�  tekst, musisz najpierw dokona�  jego 
selekcji.  

1. Puknij rysikiem i przytrzymaj go chwil�  tu�  obok tekstu, który chcesz 
zaznaczy� , a�  do momentu pojawienia si�  punktów zaznaczenia. Nie 
podnosz� c rysika, przeci� gnij go teraz w poprzek tekstu, który chcesz 
zaznaczy� .  

Mo� esz równie�  zaznaczy�  tekst wciskaj� c przycisk ���;� �����������������!��
��
��� �
����
�����������
�������������
������
�
�� � �

2. Puknij i przytrzymaj rysik na wybranych s
owach, a nast� pnie puknij w 
komend�  edycji (wytnij, kopiuj lub wklej) w menu podr� cznym lub kliknij 
na polecenie w menu �#�����#��)(� . 

Je� li przypadkowo napiszesz co�  na ekranie, dotknij rysikiem �!!"���4��'7#'����
��� �  
�#!��8!-��(�  i spróbuj pisa�  dalej. 

Naci� nij przycisk Pen i pisz 
rysikiem jak zwyk
ym d
ugopisem 
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1. Je� li chcesz przekonwertowa�  cz���  tekstu lub wybrane s
owa, zaznacz je 

przed wykonaniem poni� szych polece� . 

2. Aby skonwertowa�  notatk�  graficzn�  na tekst, kliknij rysikiem �!!"��
�4��'7#'���� ��� � ���%!���'����!'*!'��(�� lub wci� nij i przytrzymaj rysik na 
wybranym s
owie, a nast� pnie wci� nij polecenie ��%!���'�  z menu 
podr� cznego. Twoja notatka zostanie przekonwertowana na tekst.  

Je� li s
owo nie zostanie rozpoznane przez program, pojawi si�  ponownie 
na ekranie jako notatka graficzna. 

 

Je� li konwersja s
owa jest niepoprawna, mo� esz wybra�  inne s
owo z listy lub 
powróci�  do oryginalnego zapisu. 

1. Kliknij i przytrzymaj rysik na b
� dnym s
owie (nie dotykaj rysikiem 
wi� cej ni�  jedno s
owo na raz). 

2. W menu podr� cznym, puknij na �"�����������"���������� . Wtedy pojawi si�  
menu z list�  proponowanych s
ów zamiennych. 

3. Kliknij na s
owo, które chcesz u� y�  lub wybierz pierwsz�  pozycj�  z listy 
menu, by powróci�  do oryginalnego zapisu. 

Wybierz tekst, który chcesz 
przekonwertowa� , Kliknij 
Recognize w menu podr� cznym. 

Notatka zostanie 
zmieniona na tekst 
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Aby ustrzec si�  b
� dów przy konwersji tekstu, staraj si� : 

�  Pisa�  wyra� nie. 

�  Pisa�  w jednej linii, a ogonki liter pisa�  pod lini� . Daszek np. w literze “T” 
i apostrofy pisz pod lini�  górn�  pisma, tak by nie zosta
y przypisane jako 
cz���  litery z powy� szej linijki. Kropki i przecinki umieszczaj tu�  nad 
linik � .  

�  Aby s
owa by
y lepiej rozpoznawalne u� ywa�  menu��!!"���4��'7#'���;  by 
zwi� kszy�  skal�  powi� kszenia tekstu do 300%. 

�  Pisa�  litery tworz� ce s
owo blisko siebie i zachowywa�  du� e przerwy 
pomi� dzy odr� bnymi s
owami. 

�  Unika�  s
ów pisanych z my� lnikiem, s
ów obcoj� zycznych i symboli (np 
akcentów). Program mo� e ich nie rozpozna� . 

�  Nie nanosi�  zmian po zapisaniu (takich jak np. zmiana“3” na “8”). Zmiana 
taka nie b� dzie brana pod uwag�  podczas rozpoznawania litery przez 
program. Musisz j�  napisa�  od nowa. 
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W swoim Pocket PC mo� esz rysowa�  na ekranie. Czynno��  rysowania bardzo 
przypomina pisanie na ekranie, z tym wyj� tkiem, � e inaczej zaznaczasz 
rysunki i je edytujesz. Na przyk
ad zaznaczony rysunek mo� esz powi� ksza�  
lub pomniejsza� , w przypadku tekstu nie jest to mo� liwe. 

Puknij, by powróci�  do oryginalnej 
notatki 

Puknij w s
owo, które chcesz u� y�  
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1. Aby stworzy�  rysunek, narysuj trzy skrzy� owane linie za jednym 

zamachem. Pojawi si�  pole robocze. 

2. Ka� de nast� pne poci� gni� cie rysikiem lub dotkni� cie pola roboczego 
stanie si�  cz�� ci�  rysunku. Rysunki, na których nie krzy� uj�  si�  co 
najmniej trzy linie, b� d�  uznawane przez Twojego Pocket PC za tekst.  
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Je� li chcesz edytowa�  lub zmieni�  format rysunku musisz go zaznaczy� . 

1. Przyci� nij rysikiem na rysunek i przytrzymaj chwil� , a�  pojawi�  si�  
punkty zaznaczenia. Aby zaznaczy�  kilka rysunków, wci� nij przycisk ����
���+�!� � tak aby nie by
 aktywny, a nast� pnie przeci� gnij rysikiem w 
poprzek rysunków, które chcesz zaznaczy� . 

2. Kliknij i przytrzymaj rysik na wybranym rysunku, a nast� pnie przyci� nij 
polecenie edycji (wytnij, kopiuj lub wklej) w Menu podr� cznym lub 
wci� nij polecenie w menu �#�����#��)(� � 

Pole robocze wyznacza granice, 
w których mo� esz rysowa�  

Przycisk Pen 
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3. Aby zmieni�  rozmiar rysunku, upewnij si�  � e przycisk ���  ���+�!�  jest 
nieaktywny, a nast� pnie chwy�  i poci� gnij rysikiem za punkty 
zaznaczenia. 
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W ka� dym programie, który pozwala na pisanie i rysowanie na ekranie 
komputera, mo� esz równie�  zapisywa�  swoje my� li czy notowa�  numery 
telefonów i adresy, nagrywaj� c je na swój Pocket PC. W programach 
Calendar, Tasks i Contacts, mo� esz zapisa�  nagranie w tabeli 4!�����4!���1�� �  
W programie Notes, mo� esz równie�  stworzy�  autonomiczne nagranie lub 
do
� czy�  notatk�  g
osow�  do notatki tekstowej. W tym wypadku musisz 
najpierw otworzy�  tekst. W programie Messaging, mo� esz doda�  swoje 
nagranie do wiadomo� ci e-mail. 

Aby nagra�  notatk�  g
osow� : 

1. Skieruj mikrofon Pocket PC w kierunku ust lub innego � ród
a d� wi� ku. 

2. Wci� nij i przytrzymaj chwil�  przycisk nagrywania na obudowie Pocket 
PC. Je� li g
o� nik nie jest wyciszony powiniene�  us
ysze�  sygna
 
d� wi� kowy nagrywania. Podczas nagrywania dioda nagrywania b� dzie 
� wieci�  na czerwono.  

3. Podczas nagrywania ca
y czas wciskaj przycisk nagrywania. 

4. By przerwa�  nagranie, zwolnij przycisk. Us
yszysz dwa sygna
y 
d� wi� kowe. Twoje nowe nagranie pojawi si�  po chwili na li� cie Notes lub 
jako ikona. 
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Aby ods
ucha�  nagranie, puknij na nie na li� cie lub kliknij jego ikon� . 
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W Pocket PC mo� na zapisywa�  nagrania w kilku formatach. Formaty ró� ni�  
si�  od siebie jako� ci�  zapisu d� wi� ku i wielko� ci�  plików d� wi� kowych. 
Kiedy wybierasz, w jakim formacie nagra�  d� wi� k, zastanów si�  ile masz 
miejsca w pami� ci Pocket PC i jakiej jako� ci nagranie chcesz uzyska� . 

Pami� taj te�  o tym, � e nie ka� dy format jest kompatybilny ze wszystkimi 
programami i komputerami. Je� li wi � c chcesz dzieli�  si�  swoimi nagraniami z 
innymi lub chcesz przegrywa�  je do swojego PC, pami� taj o sprawdzeniu, czy 
oprogramowanie danego komputera obs
uguje formaty Twoich nagra�  
d� wi� kowych. 

Format PCM oferuje najwy� sz�  jako��  d� wi� ku i jest kompatybilny ze 
wszystkimi modelami Pocket PC, urz� dzeniami mobilnymi z 
oprogramowaniem Windows oraz wszystkimi komputerami stacjonarnymi z 
systemem operacyjnym Windows. Format GSM 6.10 jest kompatybilny ze 
wszystkimi modelami Pocket PC, urz� dzeniami mobilnymi z 
oprogramowaniem Windows, ale mo� e nie odtwarza�  si�  na komputerach PC.  

Aby wybra�  format nagrywania: 

1. Wci� nij  �  ����������
����������  �  ikona ��*)����*�!��#'����� . 

2. W zak
adce �*��!�����*%(��  w panelu kontrolnym Input, wybierz z listy 
interesuj� cy Ci�  format nagrania g
osowego. 

Sygnalizuje trwanie nagrania 

Wci� nij, by zacz��  nagrywa� . 

Naci� nij, by zobaczy�  lub schowa�  
Pasek Narz� dzi Notatek g
osowych 
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Na li� cie formatów nagra�  na Twoim Pocket PC, przy formacie pojawia si�  
informacja, czy nagranie b� dzie stereo czy mono, ile dany format wymaga 
pami� ci na ka� d�  sekund�  nagrania. Najlepiej jednak poeksperymentowa� , by 
sprawdzi� , który format b� dzie najlepiej odtwarza
 Twój g
os i inne nagrania.  
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Podczas u� ywania aplikacji Messaging lub MSN Messenger, mo� esz poprzez 
opcj�  My Text wstawia�  do tekstu gotowe, standardowe zwroty. Aby wstawi�  
taki zwrot, kliknij �����<����+(���1���  i wybierz zwrot, którego chcesz u� y� . 
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Aby zredagowa�  wiadomo��  My Text, puknij �!!"���4��'7#'���  �  �#��������<��
�����������#��)(� !(�����#! !=%����1��!��� . Wybierz wiadomo��  i edytuj j�  
wed
ug uznania. 

 

Kliknij, by wy� wietli�  list�  
gotowych zwrotów. 
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3 Korzystanie z Pocket PC 

W poni� szym rozdziale przedstawiamy podstawowe informacje na temat 
efektywnego zarz� dzania energi� , oraz na temat pami� ci, ustawie�  Pocket PC, 
metod wprowadzania danych i programów w Pocket PC.  
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Aby Twój Pocket PC dzia
a
 prawid
owo, przechowywa
 Twoje dane i 
wype
nia
 swoje funkcje wymaga ci� g
ego zasilania.  

W pe
ni na
adowany akumulator powinien dostarczy�  komputerowi energii na 
oko
o 8 godzin. Czas pracy na Pocket PC zale� y jednak od sposobu u� ywania 
urz� dzenia. Niektóre funkcje, takie jak korzystanie z multimediów lub kart 
pami� ci SD/MMC mo� e spowodowa�  zu� ywanie wi� kszej ilo� ci energii i 
skróci�  tym samym czas pracy urz� dzenia. 
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Mo� esz monitorowa�  stan na
adowania baterii przez klikni� cie  �  ���������
�
����������� ��� � ��������� ������ ������� �  �  ikona �!�����
���"����� . Na panelu 
kontrolnym Stanu baterii wy� wietli si�  stan na
adowania baterii. 

Kiedy stan na
adowania akumulatora jest niski, Twój Pocket PC zaalarmuje 
Ci�  wy� wietlaj� c wiadomo��  na ekranie. Zapisz wtedy wszystkie swoje dane i 
jak najszybciej do
aduj bateri� . W innym przypadku komputer Pocket PC 
automatycznie si�  wy
� czy. Po
� cz wtedy swój Pocket PC z zewn� trznym 
� ród
em zasilania, aby móc go w
� czy�  ponownie. Je� li bateria Twojego 
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Pocket PC wy
aduje si�  ca
kowicie, stracisz wszystkie zapisane na urz� dzeniu 
informacje, programy, dane i dodane ustawienia. 
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W Twoim Pocket PC znajduje si�  narz� dzie –“Mio Utility.” Narz� dzie to 
pozwoli Ci efektywnie zarz� dza�  moc�  i wyd
u� y�  czas pracy na baterii. 

Kliknij  �  ����������
����������  �  zak
adka ����� ������� �  �  ��!�
��"��� . 
Panel sk
ada si�  z 3 zak
adek: ����� , ���-!� ��%� , oraz �!��� . Opisujemy je 
poni� ej 

8������
To zak
adka informacyjna, pokazuj� ca informacj�  o programie. Nie mo� esz 
zmienia�  jej ustawie� . 
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Mo� esz wybra�  tryb pracy po� ród 4 opcji. 

�  Auto Komputer automatycznie dostosuje pr� dko��  procesora do 
aktualnych potrzeb urz� dzenia. 

�  Low Performance (Niski pobór mocy) Procesor b� dzie pracowa
 
wolniej, wyd
u� aj� c w ten sposób czas pracy baterii. 

�  High Performance (Wysoki pobór mocy) Procesor b� dzie pracowa
 w 
normalnym trybie – czas pracy na baterii b� dzie standardowy. 

�  Superior Performance (Bardzo wysoki pobór mocy) Procesor b� dzie 
pracowa
 w przyspieszonym trybie, kosztem skrócenia czasu pracy na 
baterii. 

(���
�
Ustawienie domy� lne. Mo� esz je zmieni� , je� li chcesz. 

�  Wy
� czenie gniazda kart pami� ci SD w trybie u� pienia 
Mo� esz zatrzyma�  pobór mocy przez gniazdo kart pami� ci SD/MMC, gdy 
Pocket PC znajduje si�  w trybie u� pienia. (Ta opcja w ustawieniach 
domy� lnych nie jest kontrolowana.) 
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Mo� esz równie�  wybra� , jakie dzia
anie ma wywo
ywa�  powrót komputera ze 
stanu u� pienia. Masz do wyboru kilka opcji: (W ustawieniach domy� lnych 
aktywne s�  wszystkie opcje) 

�  Przyciski programowe 
�  Przycisk nagrywania 
�  Wprowadzenie/usuni� cie karty SD/MMC z gniazda 
�  Wtyczka USB  

5
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Mo� esz wykona�  kilka prostych czynno� ci, by zmaksymalizowa�  czas pracy 
na baterii. Polecamy robi�  to wówczas, gdy musisz pracowa�  d
u� szy czas 
wy
� cznie na baterii.  

�  Wprowadzaj urz� dzenie jak najcz�� ciej w tryb u� pienia.. 
Domy� lnie, komputer automatycznie wygasza pod� wietlenie ekranu i 
wprowadza komputer w stan u� pienia po d
u� szym czasie braku 
aktywno� ci. Mo� esz skróci�  ten czas, u� ywaj� c  �  ����������
�����������
��� � ���������� ����� ������� �  �  �!�����
���"������ ��� � ��������� ��#$��%�#�
�
������!����� . 
Wy
� czaj Pocket PC przyciskiem zasilania, nawet na krótko. Tym samym 
przyciskiem mo� esz te�  manualnie wy
� czy�  pod� wietlenie ekranu. 
Wystarczy wcisn��  przycisk zasilania i chwil�  go przytrzyma� . 

�  Wy
� czaj funkcje komputera, których nie u� ywasz i zmieniaj ustawienia 
Pocket PC wed
ug potrzeb. 
�  Zmniejszaj g
o� no��  urz� dzenia. 
�  Ograniczaj sygnalizatory �witlne i d� wi� kowe do tych 

najniezb� dniejszych (Puknij  �  ����������
���������� ��� � �����!��"  
���!.�����  �  ���
�� �!)�#��5 �4!��-�%���!����	6��71����*�'�*! ������� ) 

�  Usuwaj kart�  pami� ci SD/MMC z gniazda, gdy jej nie u� ywasz. 

�  Unikaj sytuacji wysokiego poboru mocy, gdy: 
�  Pocket PC jest po
� czony z komputerem stacjonarnym (Pocket PC nie 

przejdzie wtedy automatycznie w stan u� pienia) 
�  U� ywasz modemu lub innych urz� dze�  peryferyjnych 
�  U� ywasz monitoringu portu podczerwieni IR podczas przesy
ania 

danych (Chocia�  mo� esz ustawi�  Pocket PC , by na bie�� co 
monitorowa
 transfer, mocno wyczerpuje to bateri� .) 

�  Odtwarzasz muzyk�  
�  Nagrywasz nagrania d� wi� kowe. 
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Pliki, ustawienia i dane, które dodajesz do swojego Pocket PC przechowywane 
s�  w pami� ci RAM urz� dzenia (Random Access Memory). Pami��  RAM w 
Pocket PC podzielona jest na pami��  do przechowywania danych (storage 
memory) oraz pami��  operacyjn�  (program memory). 

�  Pami��  do przechowywania danych 
Ta pami��  u� ywana jest do przechowywania wszelkich Twoich danych, 
dodanych przez Ciebie ustawie� , plików i zainstalowanych aplikacji. 

�  Pami��  operacyjna 
Pami��  operacyjna u� ywana jest przez urz� dzenie w celu uruchamiania 
programów.  

Twój Pocket PC automatycznie zarz� dza podzia
em pami� ci RAM na obydwa 
rodzaje pami� ci. Bywaj�  jednak sytuacje, kiedy urz� dzenie ma problem z 
automatycznym zarz� dzaniem podzia
em pami� ci. (Wi� cej informacji o 
rozwi� zywaniu problemów z pami� ci�  znajdziesz w rozdziale 7.4.) 

(��� !����������  

Aby magazynowa� , archiwizowa�  lub dokonywa�  transferu swoich danych 
mo� esz u� ywa�  kart pami� ci SD/MMC. Pliki zapisane na karcie pokazuj�  si�  
w folderze �	��8�	��1��	��1��	��8� , ulokowanym w folderze ���	�$�%����+(�
�*�'7��  w folderze aplikacji Explorer. 

Dane i pliki zmagazynowane na karcie zachowuj�  si�  nawet w wypadku 
ca
kowitego wy
adowania Pocket PC. Dlatego, aby chroni�  swoje dane, 
zapisuj je regularnie na kartach pami� ci. 
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Mo� esz zmienia�  ustawienia Pocket PC wed
u potrzeb. Naci� nij  �  
�������� . Mo� esz te�  dokonywa�  zmian w zak
adkach ����!��"����!.����� , ����� �
������ �  i 8!���%��!�����!90%'����� . Poni� ej przedstawiamy elementy, których 
ustawienia mo� esz zmienia�  samodzielnie: 

Zak
adka  Pozycja Opis 

Personal Buttons 
(Przyciski) 

Przypisujesz przyciski wybranym aplikacjom oraz 
ustawiasz tryb pracy przycisku przewijania  

 

 Input (Sposób 
wprowadzania 
danych) 

Wybierasz metod�  wprowadzania danych “Block 
Recognizer”, klawiatur� , “Letter Recognize” lub 
“Transcriber “ oraz format nagrania g
osowego. 

 

 Menus  
(Menu Start) 

Ustawiasz, co ma si�  znale��  w menu �����  oraz 
uruchamiasz menu podr� czne z przycisku 4��  na 
ekranie startowym. 

 

 Owner 
Information 
(Dane o 
w
a� cicielu) 

Wprowadzasz dane w
a� ciciela Pocket PC.   

 Password 
(Has
o) 

Ustawiasz has
o dost� powe. ( Sposób ustawiania 
has
a opisujemy poni� ej.) 

 

 Sounds & 
Notifications 

(D� wi� ki i 
Przypomnienia) 

Wybierasz typy d� wi� ków, g
o�no��  systemu, 
sposoby przypomnie� .  

 

 Today 
(Ekran 
Startowy) 

Wybierasz, co ma si�  pojawi�  na ekranie startowym 
i ustawiasz tapet� .  
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Zak
adka Pozycja Opis 

System About Wy� wietla wszystkie informacje na temat Pocket PC. 
Definiujesz nazw�  identyfikuj� c�  Twój komputer w 
kontaktach z innymi komputerami. 

 

 Backlight 
(Pod�wietle
nie ekranu) 

Ustawiasz poziom jasno� ci ekranu i automatyczne 
wy
� czanie si�  pod� wietlenia w celu oszcz� dno� ci 
energii.  

 

 Certificate 
(Certyfikat) 

Ustalasz identyfikacj�  swoj�  lub innych komputerów. 
Certyfikaty pozwalaj�  zidentyfikowa�  Twoj�  
to� samo�� , zw
aszcza w sytuacjach, gdy logujesz si�  
zabezpieczonej sieci np. sieci intranetowej w firmie. 
Certyfikaty pomagaj�  równie�  ustali�  to� samo��  innych 
komputerów, np. serwerów, z którymi kontaktuje si�  
Twój Pocket PC. Dzi� ki certyfikatom unikasz 
niechcianego kontaktu z u� ytkownikami, którzy 
mogliby � ci� ga�  z Twojego Pocket PC informacje i 
dane.. 

 

 Clock and 
Alarms  
(Zegar i 
Alarmy) 

Zmieniasz ustawienie zegara, daty i alarmu.  

 Memory 
(Pami�� ) 

Ustawiasz czasowy podzia
 pami� ci na pami��  
operacyjn�  i pami��  do przechowywania danych. Je� li 
masz zainstalowan�  kart�  pami� ci i gdy poziom 
pami� ci operacyjnej jest zani� ony, kontrolujesz stan 
pami� ci na karcie. 

 

 Power 
(Zasilanie) 

Kontrolujesz stan na
adowania baterii i ustawiasz czas, 
po jakim Pocket PC ma si�  automatycznie wy
� cza� .  

 

 Regional 
Settings 
(Ustawienia 
regionalne) 

Wybierasz region � wiata, w którym obecnie 
przebywasz, ustalasz walut� , godzin�  i bie�� c�  dat� .  

 

 Remove 
Programs 
(Usuwanie 
programów) 

Usuwasz aplikacje z pami� ci RAM Pocket PC.   

Ustawiasz tryb pracy ekranu na poziomy lub pionowy.   
Zmieniasz ustawienia ekranu dotykowego   
W
� czasz technologi�  wyg
adzenia czcionek 
ClearType, w aplikacjach obs
uguj� cych ClearType. 

 

 Screen 
(Ekran) 

Dostosowujesz wielko��  tekstu w poszczególnych 
programach. 

 



 


��

Connections Beam  
(Transfer 
danych 
przez port 
IR) 

Wysy
asz i odbierasz dane za pomoc�  portu 
podczerwieni IR . (Wi� cej informacji o tej operacji 
znajdziesz w rozdz. 6.2.)  

 

 Connections 
(Po
� czenia) 

Ustawiasz lub zmieniasz sposoby po
� czenia z sieci� . 
(Wi� cej informacji znajdziesz w rozdz. 6.1)  
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Has
o dost� powe chroni Pocket PC przed dost� pem niepowo
anych osób do 
Twoich informacji i danych. Aby ustawi�  has
o: 

1. Wci� nij  �  ����������
����������� �  zak
adka ����!��"����!.������ � �ikona 
�����!�#��&��9!� ��

2. Wybierz ��! *���-�#�$�%��)�)��#  i wpisz po jakim czasie braku aktywno� ci, 
Pocket PC ma za�� da�  wprowadzenia has
a do systemu. 

3. Wybierz has
o, które chcesz wprowadzi� . Mo� esz u� y�  4-cyfrowego has
a 
lub d
u� szego, sk
adaj� cego si�  z kombinacji co najmniej 7 symboli, liczb 
lub znaków interpunkcyjnych.  

4. Wprowad�  swoje has
o. 

5. Aby ustawi�  podpowied� , która naprowadzi Ci�  na has
o, w razie jego 
zapomnienia, puknij zak
adk�  &������!#*!���#6�  i wprowad�  podpowied� . 

6. Puknij rysikiem �> . 

���������	
����� 4�%#�������
����"������� �������������������%��!��� �� !���������
(������()��1���
��
������I�*�2�
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Funkcja Find w Twoim Pocket PC pozwala na szybkie i 
atwe wyszukiwanie 
informacji w komputerze. 

Aby znale��  dowolny plik, wci� nij rysikiem  �  ?��#��
��(#6� . Wpisz 
nazw� , typ pliku, który chcesz znale�� , puknij �!����'�(#6 ), by rozpocz��  
przeszukiwanie.  

���������	
���� �6�����
�#�>!���#������
��������������������������� �� ���(������
()�������
�� 3�������,���@A�>2����71�'����/�@A�>2�� ����#��
��� ��*�����*� ��

 
Mo� esz równie�  u� y�  aplikacji File Explorer by odnale��  pliki w Pocket PC 
oraz przyporz� dkowa�  je do ró� nych folderów. Wci� nij  �  ��!��� ��
���!��� ��� ��� � ����
� �?�"���<*"!������<*"!����*"�1+�� . 
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Wybierz porz� dek sortowania na 
li� cie 

Kliknijna folder, aby go otworzy�  
 
 
 
 
 
 
 
 

Puknij i przytrzymaj rysik, by 
otworzy�  nowy folder. 

Wci� nij, by zmieni�  foldery 
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Aby chroni�  przed utrat�  swoje dane, powiniene�  jak najcz�� ciej tworzy�  ich 
kopie zapasowe. W Pocket PC posiadasz dwa programy do archiwizowania 
danych: 

�  Microsoft ActiveSync 
ActiveSync umo� liwi Ci zrobienie kopii zapasowych na Twoim 
komputerze PC. Mo� esz zarchiwizowa�  wszystkie swoje dane na 
komputerze stacjonarnym lub tylko baz�  danych z aplikacji PIM 
(Calendar, Contacts i Tasks). Mo� esz ustawi�  automatyczne 
archiwizowanie danych przez ActiveSync, przy ka� dym po
� czeniu z 
komputerem stacjonarnym lub mo� esz sterowa�  stworzeniem kopii 
zapasowych manualnie. Aby dowiedzie�  si�  wi� cej na ten temat, zajrzyj 
do Pomocy aplikacji ActiveSync na swoim PC. 

�  eBackup 
U� yteczna Funkcja eBackup, zainstalowana w Twoim Pocket PC pozwoli 
Ci w 
atwy i prosty sposób zarchiwizowa�  dane. (Wi� cej informacji w 
rozdz. 5.8.) 

9�F /�����
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Programy dodane do Twojego Pocket PC przez producenta zapisane s�  w 
pami� ci ROM (Read-Only Memory). Nie mo� esz usun��  tych programów, nie 
jest te�  mo� liwe, � eby�  przez przypadek utraci
 zawarto��  pami� ci ROM. 

 Wszystkie inne programy i dane, zainstalowane w Pocket PC pó� niej 
magazynowane s�  w pami� ci RAM. Mo� esz zainstalowa�  w swoim Pocket PC 
ka� dy program, pod warunkiem istnienia dostatecznej ilo� ci pami� ci na dysku 
urz� dzenia. Najlepszym miejscem na znalezienie oprogramowania do Pocket 
PC jest strona internetowa Pocket PC (http://www.pocketpc.com). 

/�����
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Przed zainstalowaniem programu na swoim Pocket PC, musisz zainstalowa�  
go najpierw na swoim komputerze stacjonarnym.  

1. Przed instalacj�  sprawd� , czy wersja oprogramowania pasuje do Twojego 
komputera. Wa� ny jest typ procesora i system operacyjny. Puknij rysikiem 
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 �  ����������
����������  �  zak
adka ����� ������� �  �  ikona �.!)����*���  
��� �  zak
adka B����!�������(��  i sprawd�  informacje o systemie. 

2. Pobierz program i zapisz go na swoim PC, lub, je� li posiadasz program na 
p
ycie CD lub na dysku w
ó�  p
yt�  lub dysk do komputera. Mo� esz zobaczy�  
tam pojedyncze pliki typu *.xip, *.exe *.zip, Setup.exe lub kilkana�cie innych 
rodzajów plików, przeznaczonych dla ró� nych urz� dze�  i systemów 
operacyjnych. Upewnij si� , � e wybierasz oprogramowanie przeznaczone dla 
Twojego modelu Pocket PC. 

3. Zapoznaj si�  z instrukcj�  instalacji, plikami Read Me i dokumentacj�  
oprogramowania. Wiele aplikacji dostarczanych jest ze specjaln�  
instrukcj� . 

4. Po
� cz Pocket PC z komputerem stacjonarnym. 

5. Kliknij podwójnie na plik *.exe. 

�  Je� li plik jest instalatorem, proces instalacji rozpocznie si�  
samoistnie. Kieruj si�  instrukcjami pojawiaj� cymi si�  na ekranie. 
Instalator automatycznie przeniesie oprogramowanie do Twojego 
Pocket PC. 

�  Je� li plik nie jest instalatorem, na ekranie wy� wietli Ci si�  
komunikat b
� du, zawiadamiaj� cy Ci� , � e program jest 
przeznaczony dla innego modelu Pocket PC. Przenie�  wtedy ten plik 
do swojego Pocket PC. Je� li nie masz instrukcji instalacji tego 
programu, u� yj aplikacji ActiveSync Explore, by skopiowa�  plik 
zawieraj� cy program do odpowiedniego folderu na swoim Pocket 
PC. Je� li chcesz si�  dowiedzie�  wi� cej na temat kopiowania plików 
przy u� yciu ActiveSync, zajrzyj do Pomocy aplikacji ActiveSync. 
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Kiedy instalacja zostanie zako� czona sukcesem, kliknij  �  ��!��� s i 
wci� nij rysikiem ikon�  zainstalowanego programu, by go uruchomi� . 
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Aby doda�  program do Menu Start mo� esz u� y�  jedn�  z poni� szych metod:  



 


��

�  Puknij  �  ����������
���������� ��� � ����
�� ���)  i kliknij na okienko 
programu. Je� li programu nie ma na li� cie, u� yj jednaj z poni� szych 
metod: 

�  Je� li u� ywasz aplikacji File Explorer w Pocket PC: 
Kliknij  �  ��!��� � ��� � ����
� �?�"���<*"!���  i odnajd�  program który chcesz 
doda�  do Menu Start (puknij w list�  folderów, nazwan�  domy� lnie ���
	!%) �������!(��#!1) �����;  a nast� pnie kliknij ���	�$�%����+(��*�'7��  by 
przejrze�  list�  wszystkich folderów w Pocket PC). Kliknij w ikon�  
odnalezionego programu i wybierz z menu podr� cznego funkcj�  8)��
������(�:  Otwórz folder Menu Start (w folderze Windows), kliknij w puste 
miejsce w okienku i tam u� yj polecenia z menu podr� cznego ��������1"�(�:  
Program pojawi si�  w Menu Start. 

�  Je� li u� ywasz aplikacji ActiveSync na komputerze stacjonarnym: 
U� ywaj� c aplikacji Explorer w ActiveSync odszukaj plik programu. 
Kliknij na nim prawym klawiszem myszki i wybierz polecenie 8������
�,!��%)���
��+�'��1�+��:  Przenie�  nast� pnie utworzony skrót do folderu Start 
Menu w katalogu Windows. Program pojawi si�  w Menu Start. 

@����
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Aby usun��  program z Pocket PC: 

1. Puknij rysikiem  ��� � �����������
����������� ��� � �'�19�#1������� ������� �� ��� � �
�� !$����!��� ���
�)C�*�!��� �� . 

2. Wybierz program na li� cie i kliknij �� !$���
�)C� . 

Je� li program nie wy� wietla si�  na li� cie zainstalowanych programów, u� yj 
aplikacji File Explorer, aby go odszuka� , kliknij na niego, przytrzymaj i po 
chwili puknij w 	�"�����
�)C�;  znajduj� cym si�  w Menu podr� cznym.



 

���

4 Microsoft Pocket Outlook 

Ten rozdzia
 wprowadzi Ci�  w oprogramowanie Microsoft Pocket Outlook, na  
które sk
adaj�  si�  aplikacje: Calendar (Kalendarz), Contacts (Kontakty), Tasks, 
(Zadania) Notes (Notatki) i Messaging (Przesy
anie wiadomo� ci). Mo� esz 
u� ywa�  tych aplikacji osobno lub razem. Na przyk
ad adres e-mail zapisany w 
Kontaktach mo� esz u� y� , by wys
a�  wiadomo��  tekstow�  za pomoc�  aplikacji 
Messaging. 
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Aplikacji Kalendarz u� ywaj w celu planowania spotka�  oraz innych wa� nych 
wydarze� . Mo� esz sprawdza�  szczegó
y dotycz� ce swoich spotka�  w jednym z 
kilku widoków (Agenda – plan zaj�� , Day-dzie� , Week- tydzie� , Month 
-miesi� c oraz Year-rok). Mo� esz równie�  tak ustawi�  Kalendarz, by 
przypomina
 Ci o wa� nych dla ciebie datach poprzez sygna
 d� wi� kowy lub w 
inny sposób. Terminy spotka�  z danego dnia mog�  by�  te�  wy�wietlane na 
ekranie startowym. 

Puknij rysikiem  �  8�"��#�� , aby uruchomi�  program. 



 

���

    

���������	
���� �3����������
�!��������
�����%����#������"��� ��
�� 
��������
��#�������D�#�
��
��1
�������
�!����
���������H���� ��
��2�����
�����#��
� ���� �!!"�� ��� � �
�*��!�� ��

 

5��
��
�����
��
��������
���
1. W widoku Day (Dzie� ) lub Week (Tydzie� ) puknij rysikiem w interesuj� c�  

Ci�  dat�  i godzin�  spotkania. 

2. Wci� nij 4����4!��� . 

Kliknij, by wy� wietli�  widok 
bie�� cego dnia 

Kliknij, by wy� wietli�  lub edytowa�  
szczegó
y spotkania.  

Kliknij, by utworzy�  nowy termin spotkania. 



 

���

 
 

         

3. U� ywaj� c panelu Input, puknij rysikiem, by wybra�  pole, a nast� pnie 
wprowad�  opis i adres. 

4. Je� li trzeba, kliknij na dat�  lub godzin� , by je zmieni� . 

5. Wprowad�  inne niezb� dne informacje. Nast� pnie schowaj panel Input 
panel, � eby zobaczy�  wszystkie dost� pne pola. 

6. Mo� esz równie�  do
� czy�  inne bardziej szczegó
owe informacje do 
terminu: 

�  Doda�  notatk� . 
�  Opisa�  spotkanie jako Wydarzenie Dnia.. 
�  Ustawi�  przypomnienie. 
�  Ustawi�  spotkanie jako powtarzaj� ce si� . 
�  Opisa�  kategori�  spotkania. 
�  Wys
a�  powiadomienie o spotkaniu. 
�  Przes
a�  termin spotkania. 

Aby uzyska�  wi� cej informacji, kliknij  �  &�"*���! !%�:�

7. Wci� nij �>  by wróci�  do Kaledarza. 

 

Kliknij, by powróci�  do Kalendarza (termin 
zostanie automatycznie zapisany ) 

Kliknij, by wybra�  z ju�  wpisanych 
tematów. 

Kliknij, by wybra�  z wcze� niej 
wprowadzonych adresów 

Kliknij, by wybra�  godzin� . 

Kliknij, by wybra�  dat� . 
 
 
 
 
 

Folder Notes to dobre miejsce na 
zapisanie drogi dojazdu i innych 
szczegó
ów. 
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Kiedy najedziesz rysikiem na dane spotkanie, wy� wietli si�  ekran 
podsumowania. Aby zmieni�  co�  w zapisanym spotkaniu kliknij �#�����#��)(� .  
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Mo� esz u� y�  Kalendarza, aby powiadomi�  o spotkaniu innych u� ytkowników 
aplikacji Outlook lub Pocket Outlook. Notatka o spotkaniu b� dzie stworzona 
automatycznie i wys
ana wtedy, gdy dokonasz synchronizacji swojej skrzynki 
lub gdy po
� czysz si�  ze swoim serwerem e-mail. Oznacz jak chcesz wys
a�  
powiadomienia o spotkaniu, klikaj� c �!!"���4��'7#'���  �  �*��!�����*%(�� . Je� li 
wysy
asz i odbierasz e-maile przez ActiveSync, wybierz �%��$����%:�

Aby powiadomi�  o spotkaniu: 

1. Utwórz nowy termin spotkania. 

2. W szczegó
ach spotkania, schowaj panel Input i wci� nij �����#����
�
%'�����%�� . 

3. Z listy adresów w aplikacji Contacts, wybierz adresy osób, które chcesz 
powiadomi�  o spotkaniu. 

Notatka o spotkaniu jest tworzona automatycznie i nast� pnie umieszczana w 
folderze Outbox (skrzynka nadawcza). 

Szczegó
y dotycz� ce spotkania. 
 
 

Dodatkowe zapisane informacje 

Kliknij, by dokona�  zmiany w zapisie 



 

�
�

Aby uzyska�  wi� cej informacji na temat wysy
ania i otrzymywania 
powiadomie�  o spotkaniach, zajrzyj do Pomocy Kalendarza i Pomocy 
aplikacji Messaging w Twoim Pocket PC. 

<�* D�
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Aplikacja Kontakty pozwala na 
atwe gromadzenie danych ró� nych 
znajomych. Dzi� ki tej aplikacji w wyj� tkowo prosty sposób mo� esz znale��  
informacje o przyjacio
ach, niezale� nie od tego gdzie si�  w danej chwili 
znajdujesz. U� ywaj� c portu podczerwieni IR w Pocket PC, mo� esz si�  tymi 
informacjami podzieli�  równie�  z innymi u� ytkownikami Pocket PC lub 
innych urz� dze�  mobilnych. 

Kliknij  �  8!���%�� , by uruchomi�  program. 
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Kliknij i wprowad�  cz�� �  nazwiska, by 
szybko wyszuka�  kontakt na li� cie. 

Kliknij, by zobaczy�  dodatkowe numery 
telefonów i adresy e-mail. 

Kliknij, by wy� wietli�  lub edytowa�  
szczegó
y dot. kontaktu. 
Kliknij i przytrzymaj, by wy� wietli�  
menu podr� czne dost� pnych 
czynno� ci. 

Kliknij, by stworzy�  nowy kontakt 

Wybierz kategori�  kontaktów, 
których list�  chcesz wy� wietli�  
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1. Puknij rysikiem 4��  w aplikacji Kontakty. 

 

    

2. U� ywaj� c panel Input, wprowadzasz imi� , nazwisko oraz inne dane 
dotycz� ce nowego kontaktu. Aby zobaczy�  wszystkie dost� pne pola 
b� dziesz musia
 przewin��  ekran.  

3. Mo� esz równie�  wykona�  poni� sze czynno� ci:  

�  Do
� czy�  notatk� . 
�  Przypisa�  kontakt do odpowiedniej kategorii. 
�  Wys
a�  wiadomo��  e-mail na adres kontaktu.. 
�  Zsynchronizowa�  kontakt. 
�  Przes
a�  kontakt innej osobie. 

Aby uzyska�  wi� cej informacji, wybierz  �  &�"*���! !%�:�

4. Wybierz �>  aby powróci�  do listy kontaktów. 

 

 

 

Przewi�  ekran, by zobaczy�  inne 
pola do wype
nienia 
Folder Notes to dobre miejsce, by 
zapisa�  dodatkowe informacje 

Kliknij, by powróci�  do listy (kontakt 
zostanie zapisany automatycznie) 
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Istniej�  4 sposoby na wyszukanie kontaktu:  

�  Wci� nij  �  ?��#��
��(#6� , wpisz nazw�  kontaktu, wybierz typ 8!���%��  i 
wybierz rysikiem �!����'�(#6� .  

�  Na li� cie kontaktów, wpisz nazw�  kontaktu w oknie pod paskiem 
nawigacyjnym. Aby zobaczy�  znowu list�  wszystkich kontaktów, usu�  
wpisan�  nazw�  w oknie i wci� nij przycisk z prawej strony okna.  

�  Na li� cie kontaktów, wci� nij kategori�  typu kontaktów, które chcesz 
wy� wietli�  (domy� lnie �""�8!���%��  ). Aby wy� wietli�  znowu list�  
wszystkich kontaktów, wybierz �""�8!���%������'���1���1!���1��� . Aby 
przegl� dn��  kontakty nie przypisane do kategorii, wybierz 4!����D�#��� .  

�  Aby przejrze�  nazwy firm, z którymi Twoj�  firm�  
� cz�  kontakty 
zawodowe, wybierz na li� cie kontaktów B�������#!1�  �  2��8! *����
�?�� !��� . Lista kontaktów po
� czonych z Twoj�  firm�  zostanie 
wy� wietlona z prawej strony nazwy Twojej firmy. 
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Kiedy wybierzesz kontakt z listy, na ekranie wy� wietli si�  jego skrót. Aby 
zmieni�  dane dotycz� ce kontaktu, wci� nij �#�����#��)(� . 

      

Zobacz szczegó
y kontaktu 

Kliknij, by przejrze�  notatki 

Kliknij, by zmieni�  dane kontaktu 
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U� ywaj aplikacji Tasks, aby mie�  kontrol�  nad obowi� zkami i zadaniami do 
realizacji. 

Wybierz  �  ���1�  by uruchomi�  program. 
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1. W aplikacji Task, wybierz 4����4!��� . 

Kliknij, by stworzy�  nowe zadanie. 

Wybierz porz� dek sortowania zada�  na 
li� cie 
 
Wskazuje na wysoki priorytet zadania 
 
 
 

Kliknij, by wy� wietli�  lub edytowa�  
szczegó
y zadania 
Kliknij i przytrzymaj, by wy� wietli�  meny 
podr� czne dost� pnych czynno� ci. 

Wybierz kategori�  zada� , 
których list�  chcesz wy� wietli�   



 

���

 

    

2. U� ywaj� c panelu Input wprowad�  opis zadania. 

3. Mo� esz wprowadzi�  dat�  pocz� tkow�  i ko� cow�  zadania lub inne bardziej 
szczegó
owe informacje pukaj� c rysikiem w pole. Aby zobaczy�  inne pola 
do wype
nienia, musisz schowa�  panel Input. 

4. Mo� esz równie�  wykona�  poni� sze czynno� ci powi� zane z zadaniem: 

�  Do
� czy�  notatk� . 
�  Ustawi�  przypomnienie. 
�  Ustawi�  zadanie jako powtarzalne. 
�  Przypisa�  zadanie do odpowiedniej kategorii. 
�  Zsynchronizowa�  zadanie. 
�  Przes
a�  zadanie innej osobie. 
 
Aby uzyska�  wi� cej informacji, wybierz  �  &�"*���! !%�:�

5. Kliknij �>;  by wróci�  do listy zada� . 

���������	
��� : Aby szybko, has
owo zapisa�  zadanie puknij rysikiem �!!"��
�4��'7#'��� �  ������2��������1��*�!��#'����� �  ��*�,�����!��##����������1  �	!#�(�
�!���'�#����� . Wprowad�  podstawowe informacje na temat zadania. 

Folder Notes to dobre 
miejsce, by zapisa�  
dodatkowe informacje 

Kliknij, by powróci�  do listy (zadanie 
zostanie zapisane automatycznie).

Kliknij, by wybra�  co�  z ju�  
wpisanych tematów. 
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Kiedy wybierzesz zadanie z listy, na ekranie wy� wietli Ci si�  skrót zadania. 
Aby zmieni�  co�  w zadaniu, kliknij �#�����#��)(� .  

           

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Zobacz szczegó
y zadania 

 
Kliknij, by wy� wietli�  lub schowa�  
dodatkowe informacje w skrócie  
 
Wy� wietl sobie notatki 

Kliknij, by edytowa�  zadanie 
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Dzi� ki aplikacji Notes, mo� esz w 
atwy sposób zapisywa�  my� li, pomys
y, 
wa� ne notatki, adresy znajomych. Mo� esz utworzy�  notatk�  pisemn�  lub 
nagranie. Mo� esz równie�  do notatki do
� czy�  nagranie. Je� li podczas 
nagrywania, notatka jest otwarta, nagranie zostanie do
� czone do notatki w 
formie ikony. Je� li za�  notatka jest wy� wietlana na li� cie, nagranie b� dzie 
funkcjonowa
o oddzielnie.  

Puknij rysikiem  �  4!���  by uruchomi�  program. 
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1. Puknij rysikiem 4����4!���� w aplikacji Notes  
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2. Utwórz notatk�  u� ywaj� c pisania, nagrania lub rysowania. Wi� cej 

informacji na temat u� ycia panelu Input, pisania, rysowania i nagrywania 
znajdziesz w rozdz. 2.8. 

Kliknij, by utworzy�  now�  notatk� . 

Kliknij, by zmieni�  kolejno��  
wy� wietlania na li� cie 
 

Kliknij, by otworzy�  notatk�  lub 
odtworzy�  nagranie 

Kliknij i przytrzymaj, by wy� wietli�  
menu podr� czne akcji 
 
 
 
 
 
 
 
Kliknij, by zacz��  nagranie 
 
 
 
Kliknij, by otworzy�  lub schowa�  
Pasek Narz� dzi nagrywania. 



 

���

 
 

 

3. Mo� esz równie�  wykona�  poni� sze czynno� ci powi� zane z notatk� : 

�  Przes
a�  notatk�  innej osobie. 
�  Wys
a�  notatk�  e-mailem. 
�  Stworzy�  szablon notatki 

Aby zdoby�  wi� cej informacji, wci� nij  �  &�"*���! !%�:�

4. Puknij �>  by powróci�  do listy Notatek. 

 

 

 

 

 

 

Kliknij, by do
� czy�  nagranie do notatki. 

Kliknij, by pisa�  na ekranie. 

Kliknij, by otworzy�  lub 
schowa�  panel Input. 

Kliknij, by powróci�  do listy Notes, (Twoja 
notatka zostanie zapisana automatycznie)
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Aplikacji Messaging mo� esz u� ywa� , by wysy
a�  i otrzymywa�  wiadomo� ci 
email na dwa sposoby: 

�  Poprzez synchronizacj�  wiadomo� ci email z programem Microsoft 
Exchange lub Microsoft Outlook w komputerze stacjonarnym. 

�  Poprzez bezpo� rednie po
� czenie z serwerem e-mail poprzez ISP 
(Dostawca us
ug Internetowych) lub sie� . Ta metoda wymaga posiadania 
modemu lub karty sieciowej. 

Puknij rysikiem  �  ���������  w Pocket PC, by wej��  do programu. 
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Wiadomo� ci e-mail mo� esz synchronizowa�  jako cz���  procesu 
synchronizacji. Aby to zrobi� , musisz w
� czy�  synchronizacj�  skrzynki Inbox 
w ActiveSync. Wi� cej informacji na ten temat znajdziesz w Pomocy 
ActiveSync w komputerze stacjonarnym.  

Poczas synchronizacji: 

�  Wiadomo� ci s�  kopiowane z folderów poczty w programie Exchange lub 
Outlook komputera stacjonarnego do foldera ActiveSync w skrzynce 
odbiorczej Inbox w Pocket PC. Domy� lnie, otrzymujesz tylko wiadomo� ci 
z ostatnich 3 dni, kopiowanych jest 100 pierwszych linijek ka� dej 
wiadomo� ci, o za
� cznikach wielko� ci mniej ni�  100 KB. 

�  Wiadomo� ci z foldera Outbox (skrzynki nadawczej) w Twoim Pocket PC 
s�  przenoszone do programu Exchange lub Outlook i wysy
ane za pomoc�  
tych programów. 

�  Wiadomo� ci na obydwu komputerach s�  po
� czone. Je� li wi � c 
zlikwidujesz wiadomo��  w swoim Pocket PC, zostanie ona zlikwidowana 
w komputerze stacjonarnym w czasie najbli� szej synchronizacji. 

�  Wiadomo� ci email znajduj� ce si�  w podfolderach w Outlook b� d�  
synchronizowane tylko, gdy zostan�  wybrane do synchronizacji w 
programie ActiveSync 
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Aby wysy
a�  i odbiera�  wiadomo� ci email mo� esz równie�  korzysta�  z 
po
� czenia z serwerem e-mail POP3 lub IMAP4. Mo� esz to zrobi�  pod 
warunkiem, � e masz po
� czenie z ISP lub sieci�  lokaln� . (Wi� cej informacji na 
temat po
� cze�  sieciowych, znajdziesz w rozdz. 6.1.) 
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Mo� esz u� ywa�  ró� nych kont do odbierania wiadomo�ci. Do ka� dego konta, 
które zamierzasz u� ywa� , zarezerwuj osobn�  nazw� . Je� li u� ywasz jednego 
konta, by odbiera�  wiadomo� ci z ró� nych skrzynek e-mailowych, ustaw 
osobn�  nazw�  dla ka� dej skrzynki. 

W aplikacji ��������� , wybierz �%%%!)����>!����  �  4����%%!)����4!���1!��!� . 
Kieruj si�  poleceniami wy� wietlanymi w kreatorze nowego konta. Aby 
skorzysta�  z Pomocy, kliknij  w prawym górnym rogu ekranu. 
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Po po
� czeniu z serwerem email Twoje nowe wiadomo� ci s�  pobierane do 
foldera Inbox w Pocket PC, a wiadomo� ci z foldera Outbox w Pocket PC s�  
wysy
ane. Wiadomo� ci usuni� te z serwera e-mail s�  automatycznie usuwane z 
foldera Inbox w Pocket PC. 

Wiadomo� ci odebrane bezpo� rednio z serwera email s�  po
� czone raczej z 
serwerem ni�  z komputerem stacjonarnym. Kiedy usuwasz wiadomo� ci w 
Pocket PC, s�  one równie�  usuwane z serwera email przy nast� pnym 
po
� czeniu, w oparciu o ustawienia wybrane w ActiveSync. 

Mo� esz pracowa�  online lub offline. Przy pracy online, mo� esz odczytywa�  i 
wysy
a�  wiadomo� ci podczas po
� czenia z serwerem email. Wiadomo� ci s�  
wys
ane, kiedy tylko wybierzesz ���#����="�(� , co umo� liwi oszcz� dzenie 
miejsca w pami� ci Pocket PC. 

Mo� esz pracowa�  równie�  offline. Kiedy odbierzesz nag
ówki lub cz�� ci 
nowych wiadomo� ci, mo� esz si�  roz
� czy�  z serwerem i pó� niej zdecydowa� , 
które wiadomo� ci odebra�  w ca
o� ci. Przy nast� pnym po
� czeniu, do skrzynki 
Inbox zostan�  pobrane pe
ne wiadomo� ci, zaznaczone do odzyskania oraz 
wys
ane zostan�  Twoje nowe wiadomo� ci. 
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Wiadomo� ci, które odbierasz s�  wy� wietlane na li� cie. Domy� lnie, na szczycie 
listy wy� wietlone zostaj�  ostatnio otrzymane wiadomo� ci.  

 

     

Kiedy otrzymasz wiadomo�� , wybierz j�  rysikiem i puknij, by j�  otworzy� . 
Nie przeczytane wiadomo� ci wy� wietlaj�  si�  pogrubione. 

Kliknij, by si�  po
� czy� , odebra�  i wys
a�  wiadomo� ci

Wybierz porz� dek sortowania wiadomo� ci 

Kliknij, by otworzy�  wiadomo��  

Wybierz konto e-mail i folder, 
który chcesz wy� wietli�  

Kliknij, by po
� czy�  si�  z wybranym kontem 

Kliknij i przytrzymaj, by wy� wietli�  
menu podr� czne wykonywanej 
czynno� ci. 

Messaging  



 

���

          
 

Po po
� czeniu z serwerem email lub synchronizacji z komputerem 
stacjonarnym, domy� lnie, otrzymasz jedynie wiadomo�ci z ostatnich trzech 
dni, tylko 100 linijek ka� dej wiadomo� ci i za
� czniki o wielko� ci do 100KB. 
Oryginalne wiadomo� ci pozostaj�  na serwerze lub komputerze stacjonarnym.  

Mo� esz zaznaczy�  wiadomo� ci, które chcesz odzyska�  w ca
o� ci podczas 
nast� pnej synchronizacji lub po
� czeniu z serwerem. Na li� cie wiadomo� ci 
puknij i przytrzymaj rysik na wiadomo� ci, któr�  chcesz odzyska� . W menu 
podr� cznym, kliknij ���1�-!��	!��"!�#��
�'��%'�.��*!.��E� . Wiadomo��  zastanie 
oznaczona ikon� , która jest informacj�  o statusie danej wiadomo� ci. 

Preferencje pobierania mo� esz okre� li �  przy definiowaniu konta lub przy 
wyborze opcji synchronizacji. Mo� esz je zmieni�  w ka� dej chwili. 

�  Zmie�  opcje synchronizacji skrzynki Inbox u� ywaj� c opcje ActiveSync. 
Wi� cej informacji na ten temat znajdziesz w Pomocy ActiveSync. 

�  Zmie�  opcje do bezpo� rednich po
� cze�  z serwerem email w aplikacji 
Messaging w Pocket PC. Wybierz �%%!)�����>!����  �  �%%!)�����>!����  i 
najed�  na konto, które chcesz zmieni� . Stuknij i przytrzymaj rysik ma 
koncie, a nast� pnie kliknij 	�"�����
�)C�; �by zlikwidowa�  konto. 

Kliknij, by wróci�  do listy 
wiadomo� ci. 

Kliknij, by usun��  
wiadomo�� . 

Kliknij, by przej��  do poprzedniej  
lub nast� pnej wiadomo� ci 

Kliknij, by odpowiedzie�  na 
wiadomo��  

Messaging  
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1. W aplikacji Messaging, wybierz 4����4!��� . 

2. W polu �!��	!�  wprowad�  adres e-mail jednego lub wi� cej odbiorców 
(poszczególne adresy oddzielaj � rednikiem). Je� li adres jest ju�  zapisany 
na Twojej li� cie kontaktów, puknij �!��	!�  lub  przycisk Contacts w 
pasku polece�  by wybra�  adres e-mail. 

 

       
 

3. Aby wybra�  szczegó
y wiadomo� ci, puknij strza
k�  skierowan�  w dó
, by 
wy� wietli�  wi� cej informacji nag
ówka. Na li� cie kont, wybierz 
ActiveSync lub inne konto e-mail  

4. Napisz wiadomo�� . Aby skorzysta�  z szablonu wci� nij �����<����+(���1��� ���
wybierz po�� dany tekst wiadomo� ci. 

5. Aby sprawdzi�  pisowni� , kliknij Edit (Edytuj) �  Spell Check (Sprawd�  
pisowni� ). 

6. Je� li chcesz do
� czy�  za
� cznik do wiadomo� ci, wybierz �#�����#��)(�  �  
�##�����%, �����	!#�(�'�90%'��1�  i wybierz plik, który chcesz do
� czy� . 

Kliknij, by wy� wietli�  lub schowa�  
pasek narz� dzi nagrywania. 

Kliknij, by wy� wietli�  lub schowa�  
kompletny nag
ówek wiadomo� ci 

Kliknij, by wys
a�  wiadomo��  

Kliknij, by wy� wietli�  list�  kontaktów 

Kliknij, by skorzysta�  z szablonu 

Messaging  
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7. Puknij ���#����="�(�;  po napisaniu wiadomo� ci. Je� li pracujesz offline, 

wiadomo��  zostanie umieszczona w skrzynce Outbox i wys
ana przy 
najbli� szym po
� czeniu lub synchronizacji 

Wiadomo��  umieszczona w skrzynce Outbox w Pocket PC mo� e by�  
dostarczona do nadawcy w dwojaki sposób: 

�  Wiadomo��  jest przesy
ana do folderu Outbox w Exchange lub Outlook w 
komputerze stacjonarnym i wysy
ana przy najbli� szej synchronizacji. 

�  Wiadomo��  jest przesy
ana na serwer email przy najbli� szym po
� czeniu z 
sieci� . W aplikacji Messaging, musisz wybra�  odpowiednie konto w menu 
�%%!)��� . Pó� niej puknij przycisk 8!���%�  (lub 8!���%�  w menu �%%!)��� ). 
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Ka� de konto e-mail posiada pi��  domy� lnych folderów: Inbox (skrzynka 
odbiorcza), Outbox (skrzynka nadawcza), Deleted Items (Usuni� te 
wiadomo� ci), Drafts (Kopie robocze) oraz Sent Items (wys
ane wiadomo� ci). 
Otrzymane i wys
ane wiadomo� ci s�  przechowywane w tych folderach. 
Mo� esz równie�  tworzy�  dodatkowe foldery. 

Folder Deleted Items zawiera wiadomo� ci, które zosta
y usuni� te z Pocket PC. 
Zachowanie folderów Deleted i Sent Items zale� y od opcji, któr�  wybierasz. 
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Zachowanie utworzonych folderów zale� y od tego, czy u� ywasz ActiveSync, 
POP3 czy IMAP4. 

�  Je� li u� ywasz ActiveSync, wiadomo� ci email w skrzynce odbiorczej Inbox 
w Outlooku b� d�  automatycznie synchronizowane z Twoim Pocket PC. 
Mo� esz synchronizowa�  dodatkowe foldery poprzez zaznaczenie ich w 
ActiveSync. Tworzone foldery i przenoszone wiadomo� ci b� d�  dublowane 
na serwerze. Np. Je� li przeniesiesz dwie wiadomo� ci z folderu Inbox do 
folderu nazwanego Rodzina i oznaczysz folder Rodzina do synchronizacji, 
na serwerze pojawi si�  kopia tego folderu, do którego skopiowane zostan�  
wiadomo� ci. Dzi� ki temu b� dziesz móg
 czyta�  wiadomo� ci b� d� c daleko 
od komputera stacjonarnego. 

�  Je� li u� ywasz POP3 i przenosisz wiadomo� ci do nowo utworzonego 
folderu, po
� czenie pomi� dzy wiadomo� ciami w Pocket PC i ich kopiami 
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na serwerze jest zerwane. Przy nast� pnym po
� czeniu serwer pocztowy 
wychwyci wiadomo� ci, których nie ma w folderze Inbox w Pocket PC i 
usunie je z serwera. To dzia
anie zabezpiecza przed dublowaniem 
wiadomo� ci, ale oznacza równie�  brak mo� liwo� ci dost� pu do wiadomo� ci 
umieszczonych w utworzonych folderach poza Pocket PC. 

�  Je� li u� ywasz IMAP4, utworzone foldery i przeniesione wiadomo� ci s�  
dublowane na serwerze. Dlatego wiadomo� ci s�  dost� pne przy ka� dym 
po
� czeniu z serwerem e-mail, zarówno Pocket PC jak i komputerem 
stacjonarnym. Synchronizacja folderów jest wykonywana przy ka� dym 
po
� czeniu z serwerem, utworzeniu nowych folderów lub zmianie 
nazwy/usuni� ciu po
� czonych folderów. 

W wi� kszo� ci przypadków, wy
� czaj� c u� ycie ActiveSync, mo� esz wej��  w 
opcje, wybieraj� c �!!"���4��'7#'���  �  �������?!"#���  �
��'0#'�(�-!"#��� ��  na 
li � cie wiadomo� ci.
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5 Inne Programy 

Oprócz programu Microsoft Pocket Outlook, w Twoim Pocket PC znajduje si�  
kilka innych, przydatnych aplikacji. S�  to Microsoft ActiveSync, Microsoft 
Pocket Word, Microsoft Pocket Excel, Windows Media Player, Microsoft 
Reader, Pictures oraz inne programy dodatkowe. W poni� szym rozdziale 
omówiono u� ycie tych aplikacji. 
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Kiedy ustanowisz po
� czenie pomi� dzy Pocket PC i komputerem 
stacjonarnym, mo� esz synchronizowa�  informacje pomi� dzy nimi za pomoc�  
aplikacji ActiveSync. Synchronizacja porównuje dane na obu komputerach i 
uaktualnia je o najnowsze informacje. Mo� esz na przyk
ad: 

�  Aktualizowa�  baz�  danych w aplikacjach Contacts, Calendar i Tasks w 
Pocket Outlook poprzez synchronizacj�  Pocket PC z danymi Microsoft 
Outlook w swoim komputerze stacjonarnym. 

�  Synchronizowa�  wiadomo� ci email w skrzynce Inbox Pocket PC z 
wiadomo� ciami w Microsoft Outlook w swoim komputerze stacjonarnym. 

�  Synchronizowa�  pliki Microsoft Word i Microsoft Excel pomi� dzy Pocket 
PC i komputerem stacjonarnym. Pliki s�  automatycznie konwertowane do 
odpowiedniego formatu.. 

Z ActiveSync, mo� esz ponadto: 

�  Tworzy�  kopie zapasowe i przywraca�  dane z Pocket PC. 

�  Kopiowa�  (nie synchronizowa� ) pliki pomi� dzy Pocket PC i komputerem 
stacjonarnym. 

�  Dodawa�  i usuwa�  programy w Pocket PC. 
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�  	 � czy�  si�  z sieci�  poprzez komputer stacjonarny, by np. � ci� ga�  
wiadomo� ci e-mail IMAP4 lub surfowa�  po Internecie z Pocket PC. 
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Mo� esz po
� czy�  Pocket PC z komputerem poprzez: 

�  U� ycie kabla ActiveSync lub z
� cza USB (opcja) (Patrz krok 8 w rozdz. 
1.4.) 

�  U� ycie portu IR zamiast kabla. Porty IR s�  cz� sto spotykane w 
notebookach. W komputerach stacjonarnych, nale� y zainstalowa�  i 
skonfigurowa�  port IR. Aby zainstalowa�  port, stosuj si�  do instrukcji 
producenta. (Aby uzyska�  kompletne instrukcje na temat po
� czenia z 
komputerem stacjonarnym za pomoc�  portu podczerwieni, wejd�  do 
Pomocy ActiveSync w komputerze stacjonarnym.) 

�  U� ycie po
� czenia sieciowego lub wdzwanianego. Mo� esz 
synchronizowa�  dane podczas po
� czenia wdzwanianego lub po
� czenia 
LAN (Local Area Network). 
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Kiedy ju�  wykona
e�  pierwsz�  kompletn�  synchronizacj� , mo� esz wykonywa�  
synchronizacje z Twojego Pocket PC. 
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1. Po
� cz Pocket PC z komputerem stacjonarnym. 

2. W Pocket PC, kliknij  �  �%��$����% . 

3. Puknij  , by zacz��  synchronizacj� . 
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Domy� lnie, ActiveSync nie wykonuje automatycznej synchronizacji 
wszystkich typów informacji. Nale� y u� y�  opcji ActiveSync do w
� czenia lub 
wy
� czenia synchronizacji specjalnych typów informacji. Mo� esz: 

�  Kontrolowa�  czas synchronizacji poprzez wybranie trybu synchronizacji. 
Na przyk
ad, mo� esz ustawi�  ci� g
�  synchronizacj�  przy po
� czeniu 
Pocket PC z komputerem stacjonarnym lub synchronizacj�  tylko po 
wybraniu komendy synchronizacji. 

�  Wybra�  typy informacji, które maj�  by�  synchroniowane i kontrolowa�  
ilo��  synchronizowanych danych. Np., mo� esz wybra�  sprzed ilu tygodni 
spotkania chcesz synchronizowa� . 

Aby uzyska�  wi� cej informacji na temat wykorzystania opcji aplikacji 
ActiveSync w komputerze, zajrzyj do Pomocy ActiveSync w komputerze 
stacjonarnym. Aby uzyska�  informacje na temat korzystania z ActiveSync w 
Pocket PC, zajrzyj do Pomocy ActiveSync w swoim Pocket PC. 
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Mo� esz równie�  synchronizowa�  dane poprzez po
� czenie modemowe z 
komputerem stacjonarnym lub po
� czenie z sieci� . Takie rozwi� zanie mo� e 
by�  przydatne podczas synchronizacji plików lub informacji osobistych (PIM) 
w podró� y. Przed wyjazdem skonfiguruj zarówno Pocket PC jak i komputer 
stacjonarny. 

Podgl� d statusu po
� czenia. 

Kliknij, by przerwa�  synchronizacj� . 

Kliknij, by si�  po
� czy�  i zacz��  
synchronizacj� . 
 
Podgl� d statusu synchronizacji 

Kliknij, by zacz��  synchronizacj�  przez port IR lub 
zmieni�  ustawienia synchronizacji 



 


��

W Pocket PC, ustanów po
� czenie pomi� dzy Pocket PC i komputerem 
stacjonarnym, u� ywaj� c bezpo� redniej metody po
� czenia (kabel USB lub 
po
� czenie przez port podczerwieni). Musisz równie�  skonfugurowa�  
po
� czenie w swoim Pocket PC , tak jak zosta
o to opisane w rozdz. 6.1. 

W komputerze stacjonarnym nale� y sprawdzi� , czy: 

�  Komputer lub serwer sieciowy jest skonfigurowany tak, by ustanowi�  
po
� czenie z Pocket PC. W zale� no� ci od wersji systemu operacyjnego 
Windows zainstalowanego w komputerze stacjonarnym, b� dziesz musia
 
zainstalowa�  i skonfigurowa�  Us
ug�  Zdalnego Dost� pu (Remote Access 
Services) lub ustanowi�  po
� czenie modemowe w komputerze 
stacjonarnym. 

�  ActiveSync jest skonfigurowany tak, by ustanowi�  po
� czenie sieciowe. 
Aby uzyska�  wi� cej informacji, zajrzyj do Pomocy ActiveSync w 
komputerze stacjonarnym. 

�  Je� li u� ywasz modemu w komputerze stacjonarnym, w
� cz go przed 
podró�� . 

�  Zostaw komputer stacjonarny w
� czony i upewnij si� , � e zalogowa
e�  si�  
pod t�  sam�  nazw�  u� ytkownika, której u� ywasz, gdy ustanawiasz 
po
� czenie z Pocket PC. 

�  Program PIM i program pocztowy (Microsoft Outlook lub Microsoft 
Exchange) powinien dzia
a�  prawid
owo. 
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Aplikacja Microsoft Pocket Word wspó
dzia
a z programem Microsoft Word w 
komputerze stacjonarnym, aby w prosty sposób udost� pni�  Ci kopie Twoich 
dokumentów. Mo� esz tworzy�  nowe dokumenty w Pocket PC lub je kopiowa�  z 
komputera stacjonarnego. Aby zachowa�  najbardziej aktualn�  wersj�  
dokumentów w obu komputerach, musisz regularnie synchronizowa�  
dokumenty pomi� dzy komputerem stacjonarnym a Pocket PC. 

Puknij rysikiem  �  ��!��� �����!��� ��;  a nast� pnie ikon�  �!%1����!�#;  aby 
uruchomi�  program. 
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1. W Pocket Word, wybierz 4����4!��� . 
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Wybierz rodzaj folderu, który chcesz 
wy� wietli�  na li� cie.  

Kliknij, by zmieni�  sposób sortowania 
dokumentów na li� cie. 
 

 

Kliknij dokument, by go otworzy� . 

Kliknij i przytrzymaj, by wy� wietli�  
menu podr� czne czynno� ci. 

Kliknij, by utworzy�  nowy dokument 
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2. W programie Pocket Word wprowadzasz informacje na cztery sposoby: 
przez pisanie, rysowanie, wprowadzanie tekstu z klawiatury, nagrywanie. 
U� yj menu B�������#!1�  aby wybra�  sposób wprowadzenia informacji. 
Ka� dy sposób posiada swój pasek narz� dzi, który mo� esz wy� wietli�  lub 
schowa� , przez wybranie rysikiem przycisku �,!�F&�#���!!".���
��!1�/F�%,!��(�*���1����'7#'��� 
��(�����(�#���H . (Wi� cej informacji na temat 
wprowadzania informacji znajdziesz w rozdz. 2.8 lub w Pomocy Pocket 
PC.) 
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Tryb pisania z klawiatury 

Kliknij i przytrzymaj, by wy� wietli�  
menu podr� czne czynno� ci. 

Kliknij, by powróci do listy 
dokumentów (zmiany zostan�  
zapisane automatycznie). 

Kliknij, by zobaczy�  lub 
schowa�  pasek narz� dzi 

Kliknij, by zmieni�  opcje 
formatowania. 
 
Kliknij, by sformatowa�  tekst. 
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Tryb pisania na ekranie  

 

 
 

Tryb rysowania  

Z wci� ni� tym przyciskiem spacji, 
przeci� gnij rysikiem przez ekran, by 
wstawi�  spacj� . Pojawi si�  strza
ka, 
okre� laj� ca rozmiar i i kierunek spacji. 

 

 

Kliknij, by pod� wietli�  wybrany tekst. 

Kliknij, by wybra�  opcje formatowania, 
tj. grubo��  czcionki i kolor linii. 

Przycisk spacji. 

Przycisk pisania Pen. 

Wybierz kszta
t w menu podr� cznym, 
by prawid
owo konwertowa�  obiekt. 

Przycisk pisania 
Pen.

Zmie�  wielko��  rysunku klikaj� c 
na punkty zaznaczenia. 

Kliknij na 
strza
k� ,  
by wy� wietli�  
mo� liwe wybory. 

Kliknij, by wybra�  opcje formatowania, 
tj. grubo�� , wype
nienie i kolor linii. 
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3. Po zako� czeniu edycji dokumentu stuknij �>:� /�����
�������
���������
��
automatycznie. Do jego nazwy zostan�  u� yte pierwsze wyrazy dokumentu. 
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Zaraz po otwarciu aplikacji Pocket Word, na ekranie wy� wietli si�  lista 
dokumentów. Wybierz dokument, który chcesz otworzy�  i stuknij w niego 
rysikiem. Mo� esz otwiera�  tylko jeden dokument naraz. Kiedy otworzysz 
drugi dokument, program zapyta ci� , czy chcesz zapisa�  zmiany w pierwszym. 
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Otwarty dokument mo� na:: 

�  zapisa�  w ró� nych formatach, tj.: Dokument Pocket Word (.psw), 
Dokument Rich Text (.rtf), Dokument Plain Text (.txt), Dokument Word 
97/2000 (.doc) oraz Szablon Word 97/2000 (.dot). 
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�  Zmieni�  nazw�  dokumentu. 

�  Przenie��  dokument do innego folderu lub na kart�  pami� ci. 

Aby uzyska�  wi� cej informacji, zajrzyj do Pomocy Word w Pocket PC. 

�����������#���
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�  Mo� esz zmieni�  rozmiar widoku dokumentu przez klikni� cie B�������#!1�  

�  
!! ���!��71�'�����  i wybranie wymaganej warto� ci procentowej 
powi� kszenia. Wybierz wi� kszy procent, je� li pracujesz na tek� cie, 
mniejszy, je� li chcesz zobaczy�  ca
y dokument.  

�  Je� li otwierasz dokument programu Word stworzony na komputerze 
stacjonarnym, wybierz B�������#!1�� ��� � ����*��!����#!���
���C�#!�!1���;  aby 
zobaczy�  ca
y dokument. 
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Aplikacja Microsoft Pocket Excel wspó
pracuje z programem Microsoft Excel 
w komputerze stacjonarnym, aby w prosty sposób udost� pni�  Ci kopie Twoich 
skoroszytów. Mo� esz tworzy�  nowe arkusze w Pocket PC lub kopiowa�  
skoroszyty z komputera stacjonarnego do Pocket PC.  
Aby zachowa�  najbardziej aktualn�  wersj�  dokumentów w obu komputerach, 
musisz regularnie synchronizowa�  dokumenty pomi� dzy komputerem 
stacjonarnym a Pocket PC. W aplikacji Pocket Excel spotkasz narz� dzia 
arkuszy kalkulacyjnych takie jak: formu
y, funkcje, sortowanie i filtrowanie, 
które pomagaj�  w tworzeniu prostych skoroszytów, tj.: raporty wydatków. 

Puknij rysikiem  �  ��!��� �����!��� ��  i wybierz ikon�  �!%1����<%�"; by 
uruchomi�  program. 
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1. W aplikacji Pocket Excel, wybierz 4����4!��� . 
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2. Aplikacj�  Pocket Excel obs
uguje si�  tak jak program Excel w komputerze 

stacjonarnym. Mo� esz wprowadza�  w nim formu
y i funkcje, a nast� pnie 
filtrowa�  dane, by uzyska�  wynik który Ci�  interesuje. (Wi� cej informacji 
na temat wprowadzania danych znajdziesz w rozdz. 2.8 lub w Pomocy 
Pocket PC.) 
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3. Po wprowadzeniu danych kliknij �> . Skoroszyt zostanie automatycznie 
zapisany. Jego nazwa b� dzie pochodzi
a od pierwszych znaków lub tekstu 
wprowadzonego do skoroszytu.  
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Po otwarciu aplikacji Pocket Excel, pojawi si�  lista dost� pnych plików. 
Wybierz interesuj� cy Ci�  dokument i puknij rysikiem, by go otworzy� . 
Mo� esz otworzy�  tylko jeden dokument na raz. Kiedy otworzysz drugi, pojawi 
si�  pytanie o zachowanie zmian w pierwszym. 
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Otwarty dokument mo� na: 

�  Zapisa�  w ró� nych formatach tj. Np.: Arkusz Pocket Excel (.pxl), Arkusz 
Pocket Excel 1.0 (.pxl), Szablon Pocket Excel (.pxt), Arkusz Excel 
97/2000 (.xls) i Szablon Excel 97/2000 (.xlt). 

�  Zmieni�  nazw�  dokumentu. 

�  Przenosi�  dokument do folderu lub na kart�  pami� ci. 

Aby uzyska�  wi� cej informacji, zajrzyj do Pomocy For Excel w Pocket PC. 

Zawarto��  pojawiaj� ca si�  
podczas edycji komórki. 

 
 
 
 
 
Przycisk formatowania 

Przycisk autosumowania. 

Powi� kszenie. 
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�  Aby zobaczy�  jak najwi� kszy obszar arkusza, ustaw widok na pe
nym 

ekranie. Puknij B�������#!1�  �  ?)""��%��������9����1���� . By opu� ci�  tryb 
pe
nego ekranu wybierz ����!������'���+E� . 

�  Je� li dokument zawiera zastrze� one dane mo� esz go chroni�  has
em. Aby 
to zrobi� , otwórz arkusz, kliknij �#�����#��)(�  �  �����!�#��&��9!� . 

�  Mo� esz odkrywa�  lub ukrywa�  elementy okna. Kliknij B�������#!1�  a 
nast� pnie puknij elementy które chcesz wy� wietli�  lub schowa� . 

�  Mo� esz zamra� a�  cz�� ci arkusza. Najpierw zaznacz komórk� , od której 
maj�  zosta�  zamro� one cz�� ci arkusza. Stuknij B�������#!1�  �  ?���'��������
�
� �!6�%'7=E���1)�'�� . Mo� esz zablokowa�  górn�  i lew�  cz���  arkusza, aby 
zachowa�  widok wierszy I kolumn podczas przewijania arkusza.  

�  Mo� esz dzieli�  arkusz, by widzie�  ró� ne obszary du� ego arkusza. Aby to 
zrobi�  kliknij B�������#!1�  �  �*"�����!#'��"�  i przeci� gnij pasek podzia
u do 
wymaganego miejsca. Aby usun��  podzia
, wybierz B�������#!1�  �  
�� !$���*"����
�)C��!#'��9� . 

�  Mo� esz wy� wietla�  lub chowa�  wiersze i kolumny. Aby ukry�  wiersz lub 
kolumn� , wybierz komórk�  w wierszu lub kolumnie, która ma zosta�  
ukryta. Stuknij ?!� ����?!� ���  �  �!��������'�  lub 8!") ���>!") ���  �  &�#��
��%,!��(� . Aby wy� wietli�  wiersz lub kolumn�  wybierz �!!"���4��'7#'���  �  
�!��!����'�(#6�#!�  a nast� pnie wpisz odniesienie znajduj� ce si�  w 
schowanym wierszu lub kolumnie. Nast� pnie kliknij ?!� ����?!� ���  �  
�!��������'�  lub 8!") ���>!") ���  �  
�,�#����#1��(� . 
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Aplikacja MSNÒ Messenger w Pocket PC spe
nia te same funkcje co 
komunikator MSN Messenger w komputerze stacjonarnym. Dzi� ki temu 
programowi mo� esz: 

�  Zobaczy�  kto jest online. 

�  Wysy
a�  i otrzymywa�  krótkie wiadomo� ci. 

�  Komunikowa�  si�  ze znajomymi osobami b� d� cymi w sieci. 

�  Da�  zna�  znajomym, � e jeste�  dost� pny. 

�  Blokowa�  kontakty, od których nie chcesz otrzymywa�  wiadomo� ci i 
ustawia�  swój status w sieci.  

Aby u� ywa�  program MSN Messenger, musisz mie�  po
� czenie z Internetem. 
(Aby uzyska�  wi� cej informacji na temat po
� cze� , zajrzyj do rozdz. 6.1.) 

Dodatkowo, musisz posiada�  konto Microsoft PassportÔ  lub skrzynk�  
pocztow�  e-mail Microsoft Exchange. By korzysta�  z us
ugi MSN Messenger 
musisz posiada�  Passport. Je� li posiadasz konto HotmailÒ lub konto MSN 
masz ju�  Passport. Tak wi� c , gdy zarejestrujesz które�  z tych kont, jeste�  
gotowy do korzystania z us
ugi. 
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Kliknij  �  ��!��� �;  a nast� pnie ikon�  programu ��4����������  by 
uruchomi�  aplikacj� . 
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Przed po
� czeniem, zostaniesz poproszony o wprowadzenie informacji na 
temat swojego konta Passport lub Exchange. Ustaw konto i wpisz si�  do 
katalogu kontaktów wed
ug poni� szych wskazówek:  

1. W aplikacji MSN Messenger, kliknij �!!"���4��'7#'���  �  �*��!�����*%(�� . 

2. W zak
adce �%%!)�����1!���� , wprowad�  informacje na temat konta Passport 
lub Exchange. 
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3. Aby si�  wpisa�  do katalogu kontaktów, wprowad�  nazw�  swojego konta i 
has
o . 
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W oknie MSN Messenger wy� wietlaj�  si�  wszystkie Twoje kontakty. 
Podzielone s�  one na te, które s�  obecnie Online oraz te, które s�  w danej 
chwili nieobecne. Z tego okna, kiedy tylko jeste�  po
� czony do sieci, mo� esz 
rozmawia� , wysy
a�  wiadomo� ci email, blokowa�  niepo�� dane kontakty lub 
likwidowa�  kontakty z listy, przy u� yciu Menu podr� cznego. 
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Puknij rysikiem w nazw�  
kontaktu, by otworzy�  okno 
komunikatora. 
 
 
 
 
 

Kliknij i przytrzymaj, by 
wy� wietli�  menu podr� czne 
czynno� ci. 
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Puknij rysikiem w nazw�  kontaktu, by otworzy�  okno komunikatora. 
Wprowad�  w nie informacj� , któr�  chcesz wys
a�  lub wybierz �����<����+(�
��1���;� by wprowadzi�  gotow�  wiadomo��  i kliknij ���#����="�(� . Aby zaprosi�  
inne kontakty do dyskusji, w menu �!!"�  (4��'7#'���;  kliknij ��$�����
�*�!�'�����  i 
nast� pnie puknij w kontakty, które chcesz zaprosi� . 
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Aby uzyska�  wi� cej informacji na temat u� ywania aplikacji MSN Messenger, 
kliknij  �  &�"*���! !%� . 
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U� ywaj aplikacji Microsoft Windows Media Player dla Pocket PC, aby odtwarza�  
cyfrowe pliki audio i video, zapisane w Pocket PC lub w sieci, np. na stronie 
internetowej. 

Kliknij  �  ���#!�����#��;� by uruchomi�  program�. 

 

Mo� esz odtwarza�  pliki Windows Media lub MP3 (to znaczy pliki o 
rozszerzeniu: asf, .wma, .wmv i .mp3). Aby znale��  wi� cej o formatach 
Windows Media wejd�  na stron�  WindowsMedia.com. 
(http://www.windowsmedia.com). 

U� ywaj aplikacji Microsoft Windows Media Player w komputerze 
stacjonarnym do kopiowania cyfrowych plików audio i video do swojego 
Pocket PC. 

Aby uzyska�  wi� cej informacji na temat u� ywania aplikacji Windows Media 
Player, kliknij  �  &�"*���! !%� . 
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U� ywaj programu Pictures do przegl� dania zdj��  w formacie jpg. zapisanych 
w Pocket PC lub na karcie pami� ci SD/MMC, wysy
ania zdj�� , robienia 
pokazów slajdów i wybierania t
a ekranu startowego.  

Mo� esz równie�  kopiowa�  zdj� cia JPG. z komputera stacjonarnego do folderu 
�����%�)������!(��!.��'��;� w folderze ���	!%) �������!(��#!1) �����  w Pocket PC. 
Aby uzyska�  wi� cej informacji na temat kopiowania plików z komputera 
stacjonarnego Pocket PC, zajrzyj do Pomocy ActiveSync w komputerze 
stacjonarnym. 

1. Aby przegl� dn��  zdj� cia zapisane na karcie SD/MMC, w
ó�  kart�  do 
gniazda. 

2. Kliknij  �  ��!��� �����!��� ��  i nast� pnie wybierz ikon�  ��%�)���  by 
uruchomi�  program. 

3. Domy� lnie, program wy� wietla miniatury zdj��  znajduj� cych si�  w 
folderze �����%�)�����!(��!.��'��  w ���	!%) �������!(��#!1) �����  w Pocket 
PC. Aby zobaczy�  zdj� cia nagrane na karcie SD/MMC, kliknij . By 
powróci�  do zdj��  w Pocket PC, kliknij . 

        

4. Miniatury zdj��  wy� wietl�  si�  na ekranie. Mo� esz stukn��  na jedn�  z 
nich, by wy� wietli�  zdj� cie w pe
nym wymiarze.  

Aby uzyska�  wi� cej informacji na temat aplikacji Pictures, kliknij  �  &�"*�
��! !%� . 

Kliknij, by zmieni�  porz� dek 
sortowania. 

Kliknij, by wy� wietli�  zdj� cie na 
pe
nym ekranie. 
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Producent Pocket PC oprócz oprogramowania Microsoft zapewni
 
u� ytkownikom dodatkowe programy, u
atwiaj� ce prac�  z Pocket PC. 
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Program eBackup pozwala na tworzenie kopii zapasowych danych, zapisanych 
w pami� ci RAM w Pocket PC, na urz� dzeniach pami� ci masowej. 
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1. Od
� cz Pocket PC od komputera stacjonarnego, je� li by
 po
� czony. 

2. Zamknij uruchomione programy, pukaj� c  �  ����������
����������  �  
zak
adka������ ������� �  �  ikona��� !������ �7E�  �  zak
adka��)������
��!��� ���
�)%,! �!���*�!��� ��  �  ��!*��""��
� 1��(���'���1��� . 

3. W
ó�  kart�  do gniazda, je� li chcesz na niej zarchiwizowa�  dane.  

4. Puknij  �  ��!��� �����!��� ��  �  ikon� ��2�%1)* , by uruchomi�  
program 

5. Kliknij 2�%1)*; a nast� pnie 4�<���	�"�(� . 

6. Wybierz miejsce, na które chcesz skopiowa�  dane i wci� nij 4�<���	�"�(� . 

7. Wybierz pliki, których kopie zapasowe chcesz wykona� . Mo� esz wybra�  
jeden lub wiele elementów z aplikacji Contacts, Calendar, Tasks, Inbox, 
Channels, Notes, Voice Recorder czy User Applications. 
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8. Puknij 4�<���	�"�(� . Program zostanie uruchomiony i b� dzie tworzy
 kopie 
zapasowe danych. Kiedy program zako� czy prac� , na ekranie zostanie 
wy� wietlony komunikat. 

9. Wyjmij kart�  z gniazda, je� li jej u� ywa
e� . Nigdy nie usuwaj zawarto� ci 
karty, w innym razie stracisz kopie zapasowe danych i nie b� dziesz móg
 
ich odtworzy�  z karty pami� ci. 
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1. Od
� cz Pocket PC od komputera stacjonarnego, je� li by
 po
� czony. 

2. Zamknij uruchomione programy, pukaj� c  �  ����������
����������� �  
zak
adka������ ������� �� �  ikona��� !������ �7E�� �  zak
adka��)������
��!��� ���
�)%,! �!���*�!��� ��� �  ��!*��""��
� 1��(���'���1���:  

3. Do gniazda w
ó�  kart� , na której zarchiwizowa
e�  dane. 

4. Kliknij  �  ��!��� �����!��� ��  �  ikona��2�%1)*;  by otworzy�  
program. 

5. Puknij�����!������'���+E�;  a nast� pnie 4�<���	�"�(� . 

6. Wybierz kart�  pami� ci, na której zapisane s�  kopie zapasowe danych i 
stuknij 4�<���	�"�(� . 

7. Zaznacz dane, które chcesz przywróci� .  

8. Kliknij ����!������'���+E� . 

9. Stuknij G������1� . Program zacznie przywraca�  dane. Po zako� czeniu pracy 
na ekranie wy� wietli si�  komunikat. 

10. Zresetuj Pocket PC tak jak zosta
o to opisane w rozdz.7.1. 
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Puknij  �  ��!��� �����!��� ��  �  ikona���%�)���B�����;  by uruchomi�  
program. 

Program pomaga w przegl� daniu plików graficznych w formacie jpg i bmp. 

Z aplikacj�  eViewer, mo� esz: 

�  Przegl� da�  miniatury i listy obrazów.  

�  Likwidowa� , zmienia�  nazwy, wycina�  i kopiowa�  pliki graficzne. 

�  Przesy
a�  obrazy drog�  email 

�  Drukowa�  obrazy przez port podczerwieni. 

�  Otrzymywa�  pliki graficzne przez port podczerwieni . 

�  Edytowa�  pliki graficzne. Mo� esz przycina�  obraz, dodawa�  tekst, pisa�  
na obrazie, doda�  ramk� .  

�  Robi�  zrzut ekranu. 

�  Tworzy�  pokaz slajdów. 

�  Obraca�  obraz. 

�  Dodawa�  notatki pisemne i g
osowe do obrazu. 
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6 Po
� czenia sieciowe 

Aby w pe
ni cieszy�  si�  mo� liwo� ciami swojego Pocket PC, mo� esz 
skorzysta�  z pod
� czenia go do sieci. Poni� szy rozdzia
 opisuje sposoby 
po
� czenia urz� dzenia z Internetem oraz wewn� trzn�  sieci�  korporacyjn� , 
poprzez zastosowanie modemu, karty sieciowej oraz urz� dze�  sieci 
bezprzewodowych. Opisujemy tu tak� e dzia
anie oprogramowania do 
przegl� dania stron internetowych Internet Explorer. 

F�& @������
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Twój Pocket PC ma dwie grupy ustawie�  po
� cze� : “My ISP” oraz “My Work 
Network.” Ustawienia My ISP u� ywane s�  do po
� cze�  z Internetem, a 
ustawienia My Work Network mog�  obs
ugiwa�  po
� czenia z wewn� trznymi 
sieciami prywatnymi, takimi jak np. sie�  korporacyjna. 

Po
� czenia mog�  by�  ustanawiane przy pomocy modemu, urz� dze�  sieci 
bezprzewodowej lub karty sieciowej (Ethernet).  

Po uzyskaniu po
� czenia, mo� esz w pe
ni korzysta�  z przegl� darek 
internetowych, wysy
a�  i odbiera�  wiadomo� ci pocztowe oraz synchronizowa�  
dane przy wykorzystaniu ActiveSync.  
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Poprzez modem mo� esz 
� czy�  si�  zarówno z Internetem, jak i sieci�  
korporacyjn� . Przed po
� czeniem, musisz: 

�  Wyposa� y�  si�  w modem (IR lub SD IO). (Wi� cej informacji na temat 
instalacji znajdziesz w do
� czonej do urz� dzenia instrukcji.)  

�  Uzyska�  od administratora sieci ISP: numer telefonu serwera, nazw�  
u� ytkownika, has
o, nazw�  domeny oraz ustawienia TCP/IP. 
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1. Puknij  �  ����������
����������  �  zak
adka�8!���%��!�����!90%'�����  �  
8!���%��!�� . 

2. Postepuj zgodnie ze wskazówkami kreatora 4���8!���%��!���4!���
*!90%'����� . Aby wej��  do ustawie�  dodatkowych, kliknij . 

3. W ���������!(������  lub ����!�1�4���!�1���!(�����E� , kliknij �##������� !#� �
%!���%��!���	!#�(��!���*!90%'����� !#� !��� . 
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Aby rozpocz��  po
� czenie, zainstaluj modem i pod
� cz urz� dzenie 
odpowiednim kablem. Nast� pnie uruchom po�� dany program. W
� cz na 
przyk
ad Pocket Internet Explorer, by surfowa�  po Internecie. Twój Pocket PC 
dokona po
� czenia automatycznie.  

Aby zako� czy�  po
� czenie, puknij ikon�   znajduj� c�  si�  na pasku 
nawigacyjnym, a nast� pnie naci� nij 	��%!���%����!'90%'� . 
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Przez kart�  Ethernet mo� esz pod
� czy�  si�  bezpo� rednio do sieci. Nie musisz 
ju�  tworzy�  nowego po
� czenia na swoim Pocket PC. Wystarczy, � e w
o� ysz 
do komputera kart�  i ju�  mo� esz korzysta�  z po
� czenia z sieci� . 

Przed ustanowieniem po
� czenia musisz: 

�  Wyposa� y�  si�  w kart�  sieciow�  (SD IO). (Wi� cej informacji na temat jej 
instalacji, znajdziesz w do
� czonej do karty instrukcji) 

�  Uzyska�  od administratora sieci: nazw�  u� ytkownika, has
o, nazw�  
domeny. 
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1. W
ó�  kart�  sieciow�  do Pocket PC.. 
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2. Podczas pierwszego u� ycia karty, na ekranie pojawia si�  automatycznie 
Network Settings, by skonfigurowa�  po
� czenie. Je� li si�  nie pojawi, lub 
chcesz skonfigurowa�  po
� czenie pó� niej, kliknij na  �  ���������
�
����������  �  zak
adka�8!���%��!�����!90%'�����  �  8!���%��!�����!90%'�����  
�  zak
adka��#$��%�#��
������!�����  �  4���!�1�8��#��>��������%�!��� . 

3. Je� li musisz wprowadzi�  sprecyzowane informacje serwera, kliknij na 
odpowiedni adapter, a pó� niej ��!*���������9�=%��!=%�� . Wi� kszo��  sieci 
u� ywa DHCP, wi� c nie musisz zmienia�  tych ustawie� , chyba � e twój 
administrator sieci tak zaleca. 

4. Je� li to konieczne, pod
� cz swoj�  kart�  sieciow�  do sieci kablem 
sieciowym. 
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Aby rozpocz��  po
� czenie, zainstaluj kart�  sieciow�  i pod
� cz urz� dzenie 
kablem sieciowym. Nast� pnie uruchom po�� dany program. Uruchom na 
przyk
ad Pocket Internet Explorer, by surfowa�  po Internecie. Twój Pocket PC 
dokona po
� czenia automatycznie.  

Aby zako� czy�  po
� czenie, wyjmij kart�  z gniazda Pocket PC.  
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U� yj karty sieci bezprzewodowej, aby po
� czy�  si�  z Internetem, bez 
przymusu korzystania z uci�� liwych kabli.  

Przed ustanowieniem po
� czenia musisz: 

�  Wyposa� y�  si�  w kart�  sieci bezprzewodowej (SD IO). (Wi� cej informacji 
na temat instalacji znajdziesz w do
� czonej do urz� dzenia instrukcji.) 

�  Uzyska�  informacje na temat identyfikacji od administratora sieci, je� li to 
konieczne. 
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Sie� , któr�  masz ju�  skonfigurowan�  jest sieci�  preferowan� , umieszczon�  na 
li � cie ����"��������!�1� �����%��.�'*�'��!#!�� ). Mo� esz u� y�  do po
� czenia 
sieci preferowanej, lub je� li chcesz znale��  inn�  sie� , z któr�  chcesz si�  
po
� czy� , niezale� nie czy jest ona preferowana, czy nie. 

1. W
ó�  kart�  sieci bezprzewodowej do Pocket PC. (Wi� cej informacji 
znajdziesz w do
� czonej do urz� dzenia instrukcji.) 

2. Aby manualnie wprowadzi�  informacje, wci� nij  � ����������
�
����������� �  zak
adka 8!���%��!�����!90%'�����  ��� �  8!���%��!��  �  4���!�1�
8��#��>��������%�!���  �  zak
adka�����"�����2�'*�'��!#!���  � �##�4����	!#�(�
�!��� .Je� li sie�  zostanie wykryta, nast� pne czynno� ci nie s�  konieczne. 

3. W zak
adce ������"����+"��� , wprowad�  nazw�  sieci. Je� li sie�  zostanie 
wykryta, jej nazwa wprowadzi si�  automatycznie i nie b� dzie mo� na jej 
zmieni� . 

4. Aby zmieni�  ustawienia sieci wybierz sie�  z listy. 

·  Z 8!���%����!���!90%'�'� , wybierz sie�  z któr�  chcesz si�  po
� czy� , �!�1  
lub �������� . 

·  Aby po
� czy�  si�  z innym komputerem, wybierz �,��������
#�$�%�H�!H%! *)������#H,!%��%!���%��!����!90%'����� �#H,!%�'�1! *)���� � . 

5. Z 4���!�1���!��%%������!90%'��������%�!��� , wybierz �""��$��"�."�����'���1���
#!��7*��� , ��"���%%����*!��������"1!  �%%����*!����� lub ��"��
%! *)���H�!H%! *)�������"1!�1! *)����'�1! *)���� � . 

6. Aby 
� czy�  si�  z sieciami, które zosta
y wcze� niej skonfigurowane, 
odznacz opcj�  �)�! ���%�""��%!���%���!��!�H*��-����#�����!�1����) �! ���%'���
90%'�����'����'#�-���!���� �����%�� �� . 
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Sprawd�  u administratora sieci, czy b� dziesz potrzebowa
 informacji 
identyfikuj� cych. 

1. Aby r� cznie wpisa�  te informacje wybierz Ustawienia sieci (jak to 
opisano wcze� niej) i zaznacz zak
adk�  �)�,����%���!����#����-�1�%(�� . 
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2. Aby u� y�  trybu “data encryption”, wybierz zak
adk�  	������%��*��!�������
���."�#� . 

3. Aby pos
u� y�  si�  kluczem identyfikacyjnym wybierz zak
adk�  4���!�1�
�)�,����%���!����,���#� !#�� . B� dziesz potrzebowa
 klucza, który uzyskasz 
u administratora sieci. 

4. Aby automatycznie wprowadzi�  klucz wybierz��,��1������*�!$�#�#�-!�� ��
�)�! ���%�""� . W przeciwnym wypadku wprowad�  klucz samodzielnie. 

5. Aby zwi� kszy�  stopie�  bezpiecze� stwa wybierz 
��������IJK:L<�����!�1�
�%%����%!���!" . Nast� pnie wybierz odpowiedni ������*� . 
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Po zainstalowaniu karty sieci bezprzewodowej i ustawieniu sieci, uruchom 
po�� dany program. W
� cz na przyk
ad Pocket Internet Explorer, by surfowa�  
po Internecie. Twój Pocket PC po
� czy si�  automatycznie. 

Aby zako� czy�  po
� czenie, kliknij ikonk�   znajduj� c�  si�  na Pasku 
Nawigacji Ekranu Startowego i wci� nij 	��%!���%����!'90%'� . 
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Port podczerwieni (IR) s
u� y do transferu informacji tj. np. kontakty i 
spotkania pomi� dzy dwoma urz� dzeniami posiadaj� cymi port IR. Za pomoc�  
tego portu mo� esz wys
a�  dane, przyj��  je oraz dokona�  synchronizacji ze 
swoim PC, bez potrzeby u� ycia kabla synchronizacyjnego. . 

5
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1. Otwórz program, w którym stworzony zosta
 plik, który chcesz wys
a�  i 

zaznacz plik na li� cie. 

2. Ustaw port IR na przeciwko portu innego urz� dzenia, tak by podczas 
transferu danych by
y blisko siebie. 
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3. Puknij I przytrzymaj rysik na wysy
anym pliku, a nast� pnie wci� nij 2�� �

��� �������-������  w menu podr� cznym. 
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1. Ustaw port IR na przeciwko portu innego urz� dzenia, tak by podczas 

transferu danych by
y blisko siebie. 

2. Popro�  w
a� ciciela urz� dzenia, aby zacz� 
 transmitowa�  dane do Twojego 
Pocket PC. 

3. Domy� lnie, Pocket PC odbiera automatycznie wszystkie nadchodz� ce 
po
� czenia. Na Twoim ekranie pojawi si�  wiadomo��  o nadchodz� cych 
danych i pytanie, czy chcesz je odebra� .  
Kliknij G������1� . 
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Aplikacja Microsoft Pocket Internet Explorer s
u� y do surfowania po 
Internecie. Za jej pomoc�  przejrzysz strony internetowe, które Ci�  interesuj�  
na dwa sposoby: 

�  Po
� cz si�  z ISP lub sieci�  i zacznij przegl� danie Internetu. Aby skorzysta�  
z tego sposobu, musisz najpierw ustanowi�  po
� czenie, tak jak zosta
o to 
opisane w punkcie 6.1. 

�  Podczas synchronizacji ze swoim PC, � ci� gnij sobie swoje ulubione linki 
zmagazynowane w subfolderze Favorites (Ulubione) w Internet Explorer 
w Twoim komputerze stacjonarnym. 

Podczas po
� czenia z ISP lub sieci� , mo� esz równie�  bezpo� rednio � ci� ga�  z 
Internetu lub Intranetu pliki i aplikacje.  

Kliknij  �  ����������<*"!���  by uruchomi�  program. Na ekranie wy� wietli 
si�  strona startowa Pocket Internet Explorer: 

 

 
 

 

 

Przycisk Ulubione. 

Przycisk Home. 

Przycisk Od� wie� . 
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1. W aplikacji Internet Explorer, kliknij ?�$!�������
").�!���  i wy� wietl list� .  

2. Na li� cie zaznacz stron� , na któr�  chcesz wej�� .  

          

Na ekranie wy� wietli si�  strona, któr�  � ci� ga
e�  przy ostatniej synchronizacji z 
komputerem stacjonarnym. Je� li strona, któr�  chcesz otworzy�  nie by
a jeszcze 
uruchamiana na Twoim Pocket PC i nie zosta
a z nim zsynchronizowana, jej 
adres b� dzie przyciemniony na li� cie. W celu jej obejrzenia, b� dziesz musia
 
ponownie po
� czy�  si�  ze swoim PC, by j�  � ci� gn�� , lub wej��  do Internetu i 
tam j�  otworzy� . 
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1. Ustanów po
� czenie z ISP lub sieci�  korporacyjn� , tak jak zosta
o to 

opisane w punkcie 6.1. 

2. Aby rozpocz��  surfowanie mo� esz: 

�  Klikn ��  przycisk folderu�?�$!�������
").�!���  i nast� pnie pukn��  w adres 
strony, która Ci�  interesuje.. 

�  Przycisn��  rysikiem B�������#!1�  �  �##�����2�����#����� . Na pasku 
adresowym, który wy� wietli Ci si�  na górze ekranu wpisz adres strony 
internetowej, któr�  chcesz odwiedzi� , po czym kliknij �!����'�(#6� . 
Pos
uguj si�  strza
k� , by wybra�  poprzednio wpisywane na pasku 
adresy stron. 

Kliknij na stron� , 
któr�  chcesz 
zobaczy�  

Kliknij, by doda�  lub 
usun��  link z folderu 
Ulubione 
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Pami� taj, � e tylko elementy znajduj� ce si�  w subfolderze Mobile Favorites w 
folderze Ulubione w Twoim komputerze stacjonarnym PC, zostan�  
zsynchronizowane z Twoim Pocket PC. Ten subfolder tworzy si�  
automatycznie, po zainstalowaniu w komputerze ActiveSync.  

@#����
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Podczas synchronizacji lista Ulubionych linków, znajduj� ca si�  w folderze 
Mobile Favorites na Twoim komputerze PC jest przekopiowywana do Pocket 
PC. Oba komputery podczas ka� dej synchronizacji uaktualniaj�  pomi� dzy 
sob�  dane. Je� eli jednak nie zaznaczysz ulubionego linku, jako Mobile 
Favorite, do Twojego Pocket PC zostanie przeniesiony wy
� cznie link (nie 
ca
a strona) i aby przejrze�  zawarto��  tej witryny, b� dziesz musia
 po
� czy�  si�  
z sieci� . Wi� cej informacji na temat synchronizacji, znajdziesz w Pomocy 
ActiveSync Help na swoim PC.  
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Je� li na swoim komputerze stacjonarnym PC u� ywasz wersj�  Microsoft 
Internet Explorer 5 lub pó� niejsz� , mo� esz � ci� gn��  Ulubione 	� cza- Mobile 
Favorites do swojego Pocket PC. Podczas synchronizacji, zawarto��  tego 
subfolderu zostaje przeniesiona do Pocket PC , tak � e potem b� dziesz móg
 
wchodzi�  z tego folderu na witryny, bez konieczno� ci ka� dorazowego 
po
� czenia komputera Pocket PC z sieci� .  

U� yj plug-in Internet Explorer instalowane z ActiveSync, by tworzy�  szybko 
swoje Mobile favorites.  

Aby stworzy�  subfolder Mobile favorite:  

1. W programie Internet Explorer w komputerze stacjonarnym, wybierz 
�!!"���4��'7#'��� , a nast� pnie kliknij 8�������!.�"��?�$!������
��+�'��!.�"��
?�$!����� . 

�  Aby zmieni�  naw�  linku, wprowad�  t�  now�  nazw�  w polu.  

�  Aby zmieni�  harmonogram cz� sto� ci uaktualniania zawarto� ci 
subfolderu, puknij w po�� dan�  cz� stotliwo��  w zak
adce 
*#����
�
�1�)�"������� . 

2. Kliknij �> . Internet Explorer � ci� gnie ostatni�  wersj�  strony na Twój 
komputer PC. 
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3. Je� li chcesz � ci� gn��  zalinkowane strony do subfolderu Mobile favorite, 
który w
a� nie utworzy
e� , kliknij prawym klawiszem myszy i zaznacz 
ulubione 
� cza, a nast� pnie kliknij ��!*���������9�=%��!=%�� . W zak
adce 
	!��"!�#���!.���'� , ustal liczb�  linków, które chcesz � ci� gn��   

4. Dokonaj synchronizacji Pocket PC i komputera stacjonarnego. Wszystkie 
elementy zmagazynowane w subfolderze Mobile Favorites w Internet 
Explorer zostan�  przeniesione do Twojego Pocket PC. 

���������	
���� �4�%#��
�������#����"�
��
��
����������#
��
������� ��������
��
�
�#���!�������#
��
�������
��%��������#��
���(
 ������
�"
�
���������#��
���
��
���%,�!��'������%,�!��'�%(�� ���
����������� �����
�� �!!"���4��'7#'��� ���	
��

���
CL�#�
�
�
��5�����()����%����#��)���� ������
������ 
�"
�
�����
����(������()�
����
��%!�����������������
��#
���������#�����!���� �
��%!������#��
���

 

����� �3����������!����������
�
� ������	
��

���CL�#�
�
 ��
�������������
��
���
����#����7�
��������	
��

���CL�#�
�
����������
��� ������
�

��������
� �B����
���#!1� ���#��
����!!".�������1�����'7#'�� ����
��� �
��������
�� 8)��! �'���	!��!�)(� ��

 

+�"
�
������ ���
Subfolder Mobile favorites zabiera sporo pamieci w Pocket PC. Aby 
zminimalizowa�  ilo��  zu� ywanej pami� ci, mo� esz: 

�  U� y�  ustawie�  ActiveSync do automatycznego wyrzucania zdj��  i 
d� wi� ków ze � ci� ganych informacji, lub wr� cz zablokowa�  niektóre 
� ci� gane strony. Wi� cej informacji na ten temat znajdziesz w Pomocy 
ActiveSync.. 

�  Ustali�  limit � ci� gania zalinkowanych stron. W swoim PC w Internet 
Explorer, kliknij ��!*���������9�=%��!=%�� . W zak
adce 	!��"!�#���!.���'� , 
ustal g
� boko��  
� czy przy pobieraniu (0 lub 1). 
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AvantGo to bezp
atna us
uga interaktywna, która pozwala na szybki dost� p do 
tysi� cy najpopularniejszych i najcz�� ciej odwiedzanych witryn internetowych. 
Logujesz si�  na kana
y AvantGo bezpo� rednio ze swojego Pocket PC. Pó� niej 
synchronizujesz Pocket PC ze swoim komputerem stacjonarnym lub 
� czysz 
si�  z Internetem, � eby pobra�  zawarto��  interesuj� cych Ci�  stron. Wi� cej 
informacji na ten temat znajdziesz na witrynie internetowej AvantGo.  

Aby skorzysta�  z us
ugi AvantGo: 



 

���

1. W opcjach ActiveSync w komputerze stacjonarnym, w
� cz 
synchronizacj�  dla informacji typu AvantGo. 

2. W Pocket Internet Explorer w Pocket PC, kliknij przycisk ?�$!������
�
").�!���  i wy� wietl swoj�  list�  Ulubionych. 

3. Puknij rysikiem w link �$����!�8,����"���>���9���$����!� . 

4. Puknij przycisk �%��$������1���)(�:  

5. Post� puj zgodnie z wy� wietlaj� cymi si�  na ekranie instrukcjami. 
Nast� pnie zsynchronizuj swój Pocket PC z komputerem stacjonarnym, a 
potem puknij rysikiem przycisk ���8,����"�  My Channels, aby 
skompletowa�  zawarto��  AvantGo.  

Kiedy synchronizacja si�  zako� czy, kliknij link �$����!�8,����"�  na li� cie 
Ulubione i zobacz kilka z najbardziej popularnych kana
ów. Aby doda�  lub 
usun��  kana
y klikaj link �##��	!#�(�  lub �� !$���
�)C� .  
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7 Diagnozowanie i usuwanie problemów 

Poni� szy rozdzia
 opisuje najcz�� ciej pojawiaj� ce si�  problemy, które mo� esz 
napotka�  u� ywaj� c swojego Pocket PC i sposoby ich rozwi� zywania. 
Znajdziesz tu równie�  kilka porad, jak dba�  o swój komputer.. 
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Resetowanie Pocket PC jest operacj�  bardzo podobn�  do resetowania 
komputera stacjonarnego. Polega ona na restartowaniu systemu operacyjnego, 
ale powoduje utrat�  wszystkich niezapisanych danych.  

Czasami b� dziesz musia
 zresetowa�  swojego 
Pocket PC; na przyk
ad: 

�  Po odzyskiwaniu danych z komputera 
stacjonarnego. 

�  Kiedy Pocket PC nie odpowiada, czyli gdy si�  
zawiesi lub pracuje zbyt wolno. 

Aby zresetowa�  Pocket PC: 

1. Usu�  z gniazda kart�  SD/MMC (je� li zosta
a 
zainstalowana). 

2. Przy u� yciu rysika, wci� nij przycisk Reset, 
znajduj� cy si�  na obudowie Pocket PC.  

 

Diagnozowanie i 
usuwanie problemów 
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W niektórych sytuacjach, b� dziesz musia
 wykona�  operacj�  przywracania 
Twojemu Pocket PC domy� lnych ustawie�  fabrycznych. Usuniesz wtedy 
wszystkie zapisane w pami� ci (RAM) informacje i dane. Operacj�  tak�  
przeprowadza si�  zazwyczaj, gdy: 

�  Pocket PC nie odpowiada po kilkukrotnym resetowaniu. 

�  Zapomnisz has
a dost� powego. 

Wyczyszczenie pami� ci RAM oznacza, � e wszystkie dane i aplikacje, które 
kiedykolwiek wprowadzi
e�  do swojego Pocket PC, w
� czaj� c w to wszystkie 
pliki, kontakty, ustawienia systemowe, zostaj�  usuni� te. (W urz� dzeniu 
pozostaj�  nienaruszone jedynie programy zainstalowane fabrycznie w pami� ci 
ROM.) 
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Aby wyczy� ci�  pami��  Pocket PC: 

1. Od
� cz wszelkie kable z Pocket PC 
(tak� e zasilacz). 

2. Usu�  pokryw�  gniazda baterii i sam�  
bateri� . 

3. Przesu�  prze
� cznik baterii ON/OFF do 
pozycji OFF (w prawo). 

4. Poczekaj ok. 1 minut�  a nast� pnie 
przesu�  prze
� cznik baterii z powrotem 
do pozycji ON (w lewo). 

5. W
ó�  na miejsce bateri�  i jej pokryw� . 
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Poczekaj 1 min..
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�  Pozosta
a w baterii moc mo� e nie wystarcza�  na przeprowadzenie pracy 

na Pocket PC. Pod
� cz urz� dzenie do zasilacza, a zasilacz do 
zewn� trznego � ród
a zasilania. Potem w
� cz Pocket PC. 

'���
����������������� ������������
�  By�  mo� e u� ywasz swojego Pocket PC do operacji, które konsumuj�  du� o 

energii. (Wi� cej informacji o oszcz� dzaniu mocy znajdziesz w rozdz. 3.1)  

I�< (
��#���������� ����
Je� li na Twoim Pocket PC pojawi si�  komunikat, � e brakuje pami� ci z powodu 
z
ej alokacji pami� ci, spróbuj uwolni�  troch�  pami� ci w Pocket PC. 
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�  Aby zlikwidowa�  pliki, kliknij  �  ��!��� �����!��� ��  �  ?�"���<*"!����

��<*"!����*"�1+�� . Puknij i przytrzymaj rysik na pliku, który chcesz usun��  i 
kliknij 	�"�����
�)C�  w menu podr� cznym. Aby znale��  wi� ksze pliki, 
kliknij  �  ?��#��
��(#6� . Na li� cie ��*�����*�;  kliknij 3�������,���@A>2�
���71�'����/�@A>2� �  �!����'�(#6� . 

�  Usu�  programy, których nie potrzebujesz. Kliknij  �  ���������
�
����������  �  zak
adka ����� ������� �  �  �� !$����!��� ���
�)C�
*�!��� �� . Wybierz program, który chcesz wykasowa�  i kliknij �� !$��
�
�)C� . 

�  W opcjach Internet Explorer, wykasuj wszystkie pliki i wyczy��  histori� . 
W Internet Explorer, kliknij �!!"���4��'7#'���  �  �*��!�����*%(�� . Wybierz 
	�"����?�"����>��)(�*"�1��  i 8"����&���!������%'�=E� .  

�  Je� li kopiujesz do Pocket PC pliki z PC lub innego urz� dzenia, spróbuj 
r� cznie dostosowa�  do swoich potrzeb alokacj�  pami� ci w swoim Pocket 
PC. W tym celu kliknij  �  ����������
����������  �  zak
adka ����� �
������ �  �  ikona��� !������ �7E� . Przed przekopiowaniem plików, 
sprawd� , czy mo� esz przesun��  suwak alokacji, znajduj� cy si�  w oknie. 
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Pami� taj, � e w Pocket PC istnieje ograniczenie wielko� ci plików, które 
mog�  by�  kopiowane do RAM Pocket PC. 

�  Wy
� cz programy, których aktualnie u� ywasz. W wi� kszo�ci przypadków, 
programy automatycznie zatrzymuj�  zapas wolnej pami� ci. W niektórych 
sytuacjach, np., gdy otwarte jest okno dialogowe i program czeka na 
odpowied�  u� ytkownika, program nie zamknie si�  automatycznie. Aby 
sprawdzi�  status otwartych aplikacji, kliknij  �  ����������
����������  �  
zak
adka ����� ������� �  �  ikona��� !������ �7E�  �  �)��������!��� ��
�
�)%,! �!���*�!��� �� . Puknij w program, który chcesz skontrolowa� , a 
nast� pnie kliknij �%��$������1���)(� . Zamknij wszystkie okna i wiadomo�ci, a 
potem wró�  do listy programów. Je� li to nie poskutkuje, spróbuj wy
� czy�  
program manualnie. Po pierwsze, sprawd� , czy zapisa
e�  wszystkie zmiany i 
wró�  do listy programów. Potem zamknij program, u� ywaj� c ��!*��
� 1��(�  
lub ��!*��""��
� 1��(���'���1���� w zak
adce �)��������!��� ���
�)%,! �!���
*�!��� �� . 

�  Zresetuj Pocket PC tak jak zosta
o to opisane w rozdz. 7.1. 

4�%#��������������
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�  Kliknij  �  ��!��� �����!��� ��� ��� �  ?�"���<*"!������<*"!����*"�1+�� . Puknij i 
przytrzymaj rysik na pliku, który chcesz przenie��  i puknij 8)��������(� . 
Wklej plik w folderze ���	!%) �������!(��#!1) �����  na karcie pami� ci. 
Kliknij �#�����#��)(�� ��� �  ��������1"�(� . Pliki zapisywane w folderach innych 
ni�  Moje Dokumenty lub magazynowane w subfolderach w folderze Moje 
dokumenty mog�  si�  nie wy� wietla�  na li� cie wgl� du w niektórych 
programach. W aplikacjach Notes, Pocket Word Pocket i Excel, mo� esz 
równie�  przenie��  plik poprzez otwarcie go, a nast� pnie pukni� cie �!!"��
�4��'7#'���  lub �#�����#��)(�  i potem ���� �F�!$���
 ��C���'�7F��'����=� . 

�  Przenie�  za
� czniki email ze swojej skrzynki. W aplikacji Messaging, 
kliknij �!!"���4��'7#'���  �  �*��!�����*%(��� ��� �  zak
adka ��!����� i wybierz 
��!�������%, �����!����!�����%��#������'��)(�'�90%' ��1�����1��%���*� �7%�� . 
Wszystkie za
� czniki zostan�  przeniesione na kart�  pami� ci. Nowe b� d�  
si�  na niej automatycznie zapisywa� . 

�  Ustaw aplikacje Notes, Pocket Word oraz Pocket Excel tak, aby nowe 
dane automatycznie zapisywa
y si�  na karcie pami� ci. W danym 
programie, kliknij �!!"���4��'7#'���  �  �*��!�����*%(�� . 
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Je� li ekran nie odpowiada po w
� czeniu Pocket PC, spróbuj: 

�  Pod
� cz zasilacz AC do swojego Pocket PC, a nast� pnie zasilacz po
� cz z 
zewn� trznym � ród
em zasilania. 

�  Zresetuj Pocket PC wed
ug wskazówek w rozdz. 7.1. 

C�
�
���������� ���
��������#��
�  Upewnij si� , � e bateria Pocket PC nie jest wy
adowana i komputer nie ma 

uruchomionych zbyt wielu programów. Je� li problem si�  powtarza, 
zresetuj Pocket PC tak, jak zosta
o to opisane w rozdz. 7.1. 

C�
�
��� ��������
�  Zresetuj Pocket PC wed
ug wskazówek w rozdz. 7.1. 

	
��
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�
������
�������#
��
�  Upewnij si� , � e w
� czone jest pod� wietlenie ekranu. 

�  Je� li masz problem z przeczytaniem tekstu na ekranie, spróbuj dostosowa�  
skal�  powi� kszenia oraz rozmiar czcionki.  
�  W aplikacji Notes, kliknij �!!"���4��'7#'���  i wybierz skal�  

powi� kszenia. 
�  W aplikacji Pocket Word i Pocket Excel, kliknij B�������#!1�  �  
!! �

��1�"��  i wybierz skal�  powi� kszenia. 
�  W aplikacji Pocket Internet Explorer, kliknij B���  ���#!1�  �  ��<����'��

��!' ������1��)�  i wybierz rozmiar. 
�  W aplikacjach Calendar, Contacts i Tasks, kliknij �!!"�  �4��'7#'��� �  

�*��!�����*%(��  i wybierz 
����"�����-!����
/��1!���1���71�'�(�%'%�!�1�� . 
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�  Ponownie przeprowad�  kalibracj�  ekranu dotykowego. Kliknij  �  
����������
����������  �  zak
adka ����� ������� �  �  ikona �"�����%������
�����
�1���� . Je� li podczas wybierania obiektu nie udaje ci si�  w
a� ciwie go 
zaznaczy� , wy
� cz Pocket PC. Wci� nij przycisk przewijania i trzymaj� c je 
wci� ni� te, w
� cz urz� dzenie za pomoc�  w
� cznika zasilania. Nast� pnie 
b� dziesz móg
 zmieni�  ustawienia ekranu. 
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�  Upewnij si� , � e zainstalowa
e�  poprawn�  wersj�  ActiveSync na swoim 

komputerze stacjonarnym. Zainstaluj wersj�  ActiveSync dostarczon�  do 
Twojego Pocket PC. 

�  Upewnij si� , � e w
� czy
e�  Pocket PC i komputer stacjonarny przed 
ustanowieniem po
� czenia. 

�  Upewnij si� , � e kabel jest dok
adnie pod
� czony do portu USB w 
komputerze stacjonarnym. Pod
� cz go bezpo� rednio do portu, bez huba 
USB.  

�  Upewnij si� , � e w ustawieniach ActiveSync w Twoim PC aktywna jest 
opcja po
� czenia USB. Je� li po
� czenie USB nie zosta
o uaktywnione, 
przerwij prób�  po
� czenia, zamknij okno Ustawie�  Po
� cze� , po czym 
otwórz je ponownie i spróbuj jeszcze raz ustanowi�  po
� czenie USB. 

�  Zresetuj Pocket PC przed po
� czeniem go z kablem. (Patrz punkt 7.1.) 
Zawsze od
� czaj swojego Pocket PC przed restartowaniem komputera 
stacjonarnego. 

�  Nie pod
� czaj do komputera stacjonarnego � adnego innego urz� dzenia w 
czasie po
� czenia go z Pocket PC.  

�  Upewnij si� , � e nie masz uruchomionych innych po
� cze� . Kliknij  i 
puknij �!#�����1���������!��� . Wci� nij przycisk  lub  w dole ekranu, a 
nast� pnie wybierz 	��%!���%����!'90%'� . 

(
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��	B�
�  Przesy
aj po jednym pliku, lub nie wi� cej ni�  25 wizytówek jednocze� nie. 

�  Ustaw porty, pomi� dzy którymi przeprowadzasz transfer w linii prostej, w 
odleg
o� ci nie wi� kszej ni�  20 cm ale wi� cej ni�  5 cm od siebie. 

�  Upewnij si� , � e pomi� dzy portami IR nie ma � adnych przedmiotów 
przeszkadzaj� cych w transmisji. 

 

 



 

����

�  Wyreguluj o� wietlenie w pomieszczeniu. Niektóre typy � wiat
a 
przeszkadzaj�  w komunikacji przez podczerwie� . Przejd�  do innego 
pomieszczenia lub zga�  przeszkadzaj� ce o� wietlenie. 

(
��#�������������
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�  Nie instaluj Pocket PC w uchwycie. Nie mo� esz wybra�  numeru, je� li 

Pocket PC jest w trakcie po
� czenia z komputerem. 

�  Upewnij si� , � e linia telefoniczna dzia
a prawid
owo. 

�  Upewnij si� , � e linia telefoniczna jest analogowa. Nie pod
� czaj modemu 
do linii cyfrowej, chyba � e modem jest specjalnie przeznaczony do 
po
� cze�  z lini�  cyfrow� . 

,���
������
���� ����
��
�����#��
������
��#������� �������
���
�  Upewnij si� , � e sie� , z któr�  chcesz si�  po
� czy�  obs
uguje protokó
 

(Point-to-Point Protocol (PPP)). Administrator Twojej sieci mo� e to dla 
Ciebie sprawdzi� . 

�  Upewnij si� , � e Twój numer kierunkowy jest poprawny. Kliknij  �  
����������
����������  �  zak
adka 8!���%��!�����!90%'�����  �  8!���%��!���
��!90%'�����  �  zak
adka �#$��%�#��
������!�����  �  ��"�%��3!%���!�����.���'�
*!9!/����� . Aby uzyska�  Pomoc, wybierz . 

�  Upewnij si� , � e numer telefonu, z którym próbujesz si�  po
� czy�  jest 
poprawny. Wci� nij  �  ��������  �
����������  �  zak
adka 8!���%��!��  
��!90%'�����  �  8!���%��!��  �  ��������<�������%!���%��!����
��'0#'�(�
������(0%� ��*!90%'���� �� . Aby uzyska�  Pomoc, wybierz . 

(������
�������������
������ �
�  Upewnij si� , � e modem jest prawid
owo zainstalowany. 

�  Upewnij si� , � e linia telefoniczna dzia
a poprawnie. 
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�  Upewnij si� , � e karta sieciowa jest kompatybilna z Twoim Pocket PC. 

�  Upewnij si� , � e zainstalowa
e�  odpowiednie dla swojego Pocket PC 
sterowniki. 

�  Sprawd�  we w
a� ciwo� ciach Twojej karty sieciowej, � e poprawnie 
skonfigurowa
e�  ustawienia IP oraz adresy swoich serwerów DNS i/lub 
WINS. Twój administrator sieci mo� e to sprawdzi� .  

�  Upewnij si� , � e wprowadzi
e�  niezb� dne informacje o serwerze. Kliknij 
 �  ����������
����������  �  zak
adka 8!���%��!�����!90%'�����  �  

8!���%��!��  �  zak
adka �#$��%�#��
������!����� �  4���!�1�8��#��>�����
���%�!��� . Wybierz zainstalowan�  kart�  sieciow�  (zwykle nazw�  karty) 
oraz wprowad�  inne potrzebne informacje. Wi� kszo��  sieci u� ywa DHCP 
do przypisywania adresów IP dynamicznie; nie powiniene�  zmienia�  
ustawie�  adresów, chyba � e twój administrator sieci tak zaleca.  

�  Je� li 4���!�1�8!���%��!����!90%'��������%�!���  nie znajduje si�  na li� cie metod 
po
� cze�  w oknie dialogowym ActiveSync podczas synchronizacji, 
poczekaj kilka minut i spróbuj ponownie. Tak� e, gdy synchronizacja nie 
mo� e si�  rozpocz�� , mo� e to oznacza� , � e � e sie�  jest w danej chwili 
zaj� ta i musisz poczeka�  chwil� , aby ustanowi�  po
� czenie. 

�  Sprawd�  u swojego administratora sieci, czy Twoja nazwa u� ytkownika i 
has
o s�  poprawne.  

�  Sprawd�  u swojego administratora sieci, czy sie� , z któr�  próbujesz si�  

� czy�  jest dost� pna, próbuj� c po
� czy�  si�  z ni�  z innego komputera. 

�  By�  mo� e b� dziesz musia
 zmieni�  nazw�  urz� dzenia, gdy nie b� dziesz 
móg
 uzyska�  po
� czenia sieciowego. Istnieje mo� liwo�� , � e inne 
urz� dzenie, ju�  po
� czone z sieci�  u� ywa tej samej nazwy i blokuje Twój 
dost� p. Aby zmieni�  nazw�  urz� dzenia, kliknij  �  ����������
�����������
�  zak
adka �����  (System)��� �  �.!)����*���  �  zak
adka 	�$�%���	  �
�'0#'�����
�	� . 
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Dbaj i traktuj odpowiednio Pocket PC, a b� dziesz móg
 d
ugo bezawaryjnie i 
bezproblemowo korzysta�  z tego urz� dzenia. 

+��#
������������
�  Trzymaj swojego Pocket PC z dala od wilgoci i ekstremalnie 

niskiej/wysokiej temperatury. 

�  Unikaj d
ugotrwa
ego wystawiania urz� dzenia bezpo� rednio na promienie 
s
oneczne lub silne promieniowanie ultrafioletowe.  

�  Nie k
ad�  � adnych przedmiotów na Pocket PC ani nie rzucaj niczym w 
urz� dzenie 

�  Nie rzucaj swoim Pocket PC i nie wstrz� saj nim. 

�  Kiedy nie u� ywasz Pocket PC, trzymaj urz� dzenie w specjalnym 
pokrowcu.  

�  Nie wystawiaj swojego Pocket PC na dzia
anie nag
ych zmian 
temperatury. To mog
oby spowodowa�  kondensacj�  wilgoci wewn� trz 
urz� dzenia i doprowadzi�  do trwa
ego uszkodzenia Pocket PC. W 
przypadku zawilgocenia, spróbuj jak najszybciej osuszy�  urz� dzenie. 

�  Pami� taj o swoim Pocket PC siadaj� c, gdy zwykle nosisz go w tylnej 
kieszeni spodni, etc.  

�  Zawsze wyjmuj z gniazda swojego Pocket PC wszelkie karty. 
Pozostawienie ich w czasie przenoszenia urz� dzenia, mo� e je uszkodzi� . 

�  Ekran urz� dzenia jest czu
y na zadrapania. Do obs
ugi Pocket PC u� ywaj 
tylko przeznaczonego do tego celu rysika. Unikaj dotykania ekranu 
palcami, d
ugopisem, o
ówkiem czy innymi ostrymi przedmiotami.  

�  Nigdy nie czy��  swojego Pocket PC, gdy jest w
� czony. Do czyszczenia 
ekranu i obudowy urz� dzenia u� ywaj wy
� cznie mi� kkiej, pozbawionej 
w
ókien, lekko wilgotnej szmatki. 

�  Nie u� ywaj do czyszczenia Pocket PC papieru i ligniny.  

�  Pod � adnym pozorem nie próbuj nigdy naprawia� , modyfikowa�  i 
rozmontowywa�  swojego Pocket PC samodzielnie. Rozmontowywanie, 



 

����

przeprowadzanie modyfikacji na w
asn�  r� k�  mo� e spowodowa�  
uszkodzenie sprz� tu, jak i powodowa�  rany i uszkodzenia cia
a. 

�  Nie k
ad�  w pobli� u Pocket PC � adnych 
atwopalnych p
ynów, gazów 
materia
ów wybuchowych.  

�����������#�����
��
��"�
�  Przed podró��  z Twoim Pocket PC, zrób kopie zapasowe wszystkich 

danych. Zabierz ze sob�  kopie zapasowe jako dodatkowe zabezpieczenie. 

�  Usu�  z gniazda kart�  SD/MMC (je� li zosta
a zainstalowana). 

�  Wy
� cz Pocket PC i od
� cz go od wszystkich urz� dze�  zewn� trznych.  

�  Upewnij si� , � e bateria jest w pe
ni na
adowana. 

�  We�  ze sob�  zasilacz AC. U� ywaj go jako � ród
o dostarczaj� ce energi�  
oraz jako 
adowark�  baterii. 

�  Kiedy nie u� ywasz swojego Pocket PC trzymaj go w specjalnym 
pokrowcu.  

�  Je� li planujesz wyjazd za granic� , skonsultuj si�  ze sprzedawc� , aby 
dopasowa�  odpowiedni zasilacz pasuj� cy do gniazdek kraju, do którego 
si�  udajesz.  

�  Je� li za granic�  b� dziesz korzysta
 z po
� cze�  przez modem, upewnij si� , 
� e posiadasz odpowiedni dla danego kraju modem i kabel.. 
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8 Przepisy i regulacje 
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Produkty oznaczone znakiem CE s�  zgodne z Dyrektyw�  o sprz� cie 
radiowo-telekomunikacyjnym (R&TTE) (1999/5/EEC), oraz Dyrektyw�  o 
kompatybilno� ci elektromagnetycznej (89/336/EEC) i Dyrektyw�  o niskim 
napi� ciu (73/23/EEC) – z poprawkami 93/68/ECC – wydanymi przez Komisj�  
Wspólnoty Europejskiej. 

Zgodno��  z Dyrektywami oznacza, � e produkt spe
nia poni� sze Normy 
Europejskie: 

EN301489-1: Zgodno��  elektroniczna i spectrum radiowego (ERM), 
Kompatybilno��  elektromagnetyczna (EMC) standard dla sprz� tu radiowego I 
us
ug; Cz���  1: Powszechne wymagania techniczne 
EN301489-3: Zgodno��  elektroniczna I spectrum radiowego (ERM), 
Kompatybilno��  elektromagnetyczna (EMC) standard dla sprz� tu radiowego I 
us
ug; Cz���  3: Specyficzne warunki dla Urz� dze�  Krótkiego Zasi� gu (SRD) 
dzia
aj� cych na cz� stotliwo� ciach pomi� dzy 9 kHz i 40 GHz 
EN55022: Charakterystyka zak
óce�  radiowych 
EN55024: Charakterystyka odporno�ci  
EN6100-3-2: Ograniczenia harmonijnego przep
ywu pr� du 
EN6100-3-3: Ograniczenia fluktuacji napi� cia i migotania w systemach 
dostarczaj� cych niskie napi� cie.  
EN60950 / IEC 60950: Bezpiecze� stwo produktów 

Producent nie ponosi odpowiedzialno� ci za modyfikacje dokonane przez 
u� ytkownika oraz ich konsekwencje, które mog�  zmieni�  stan zgodno� ci 
produktu z normami CE. 
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�  U� ywaj tylko zasilacz (PHIHONG, PSC05R-050) dostarczony wraz z 

urz� dzeniem Pocket PC. Stosowanie innego typu zasilacza mo� e 
spowodowa�  uszkodzenie urz� dzenia i niebezpiecze� stwo dla 
u� ytkownika.  

�  U� ywaj wy
� cznie 
adowarki samochodowej (ATECH, 
CT-P168SDS-A2.3) dostarczon�  z Pocket PC. Stosowanie innego typu 

adowarki mo� e spowodowa�  uszkodzenie urz� dzenia i niebezpiecze� stwo 
dla u� ytkownika. 

�  Ten produkt powinien by�  zasilany � ród
em zasilania oznaczonym “LPS”, 
“Limited Power Source” o wyj� ciu + 5 V pr� du sta
ego / 1.0 A”. 

�  U� ywaj tylko 
� cza USB zalecanego przez producenta.. 

�  U� ywaj wy
� cznie bateri�  przeznaczon�  do tego urz� dzenia. 

A���#����
�  Nie u� ywaj zasilacza w mocno zawilgoconych pomieszczeniach. Nie 

dotykaj zasilacza mokrymi r� koma lub stopami. 

�  Zapewnij odpowiedni�  wentylacj�  w pomieszczeniu, gdzie u� ywasz 
zasilacza do zasilania urz� dzenia lub do 
adowania baterii. Nie przykrywaj 
zasilacza papierem lub innymi materia
ami, które mog�  blokowa�  proces 
ch
odzenia. Nie u� ywaj zasilacza, kiedy jest zamkni� ty w opakowaniu. 

�  Pod
� czaj zasilacz do odpowiedniego � ród
a pr� du. Wymogi dotycz� ce 
napi� cia i uziemienia znajduj�  si�  na etykiecie dostarczonej wraz z 
zasilaczem. 

�  Nie u� ywaj zasilacza, kiedy kabel zostanie uszkodzony.  

�  Nie próbuj sam naprawia�  urz� dzenia. Wewn� trz nie ma � adnych 
elementów, które mo� na by serwisowa� . Wymie�  zasilacz na nowy, je� li 
jest uszkodzony lub by
 nara� ony na dzia
anie wody/wilgoci.  
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�  U� ywaj baterii zalecanej przez producenta.  

�  Nie próbuj okalecza� , przebija� , wystawia�  bateri�  na dzia
anie ognia. 
Bateria mo� e eksplodowa� , powoduj� c uwolnienie si�  niebezpiecznych 
� rodków chemicznych.  

�  Wa� ne zalecenia (Wy
� cznie dla serwisu) 
�  Uwaga: Istnieje ryzyko wybuchu baterii, je� li zostanie zastosowana 

inna bateria ni�  zaleca to producent. Baterii nale� y pozby�  si�  tak jak 
zosta
o to okre� lone w instrukcji.  

�  Zast� puj bateri�  tylko takim samym typem baterii zalecanej przez 
producenta.  

�  Bateria powinna by�  sk
adowana i odzyskiwana w odpowiedni sposób. 
�  U� ywaj bateri�  tylko w urz� dzeniach do których jest ona 

przeznaczona.  
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Port podczerwieni IR wbudowany w Pocket PC jest urz� dzeniem klasy 1 LED 
(Light-Emitting Diode) wed
ug wymaga�  Mi� dzynarodowych Norm IEC 60 
825-1 (EN60825-1). 

 
 CLASS 1 LED PRODUCT 
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Wy
adowania elektrostatyczne mog�  wyst� powa�  przy normalnym 
funkcjonowaniu urz� dzenia. W takim wypadku urz� dzenie mo� e ulega�  
zak
óceniom, co mo� e powodowa�  np. utrat�  nie zapisanych danych. Zresetuj 
wtedy Pocket PC. 

Aby unikn��  utraty danych spowodowanych wy
adowaniami 
elektrostatycznymi lub innymi zdarzeniami, zaleca si�  regularne 
archiwizowanie danych.
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